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Valkommen till Mumindalen! STEGE GETS
Invanarna i Mumindalen tycker om att ga pa utflykter. “b‘\"’\‘ >< 7/
I StegegetS Mumin &r du en av dessa invanare och du slar - ‘

tarningar {or att se vem i Mumindalen du kan besoka.
Du kan f& Géavor av de karaktdrer du besoker.

Flest Gavor i slutet vinner!

Innan ni borjar spela

1. Alla véaljer en fargad penna och den karaktar ni vill vara, yngst valjer
forst. Farglagg i eller runt karaktdren. Om ni spelar med avancerade
regler s har varje karaktir en specialférmdga. Dessa star pa sida 3.

2. Varje spelare kan om ni vill skriva erat namn vid den karaktar ni valt.

3. Varje spelare valjer ett Skafferi (protokoll) som finns langs kanten av
kartan och fargldagger tva jordgubbar dar. Har nedan ser du ett skafferi.

S4a har spelar ni Tarningar

Aldst &r startspelare och bérjar, sedan gar turordningen medsols. I bérjan Det finns tva sorters tarningar.
av sin tur fyller startspelaren i en cirkel hogst upp pa bradet {6r att markera
vilken runda det ar. Spelet ar slut efter sex rundor, d& raknar ni Gavor och
utser vinnaren.

Jordgubbstirningar (Roda)
Den spelare vars tur det ar slar
alltid dessa.

1. Startslag Drottningsylistirningar (Lila)
Sla alla tarningar du har, detta kallas {or ditt Startslag. Du far dem i en runda genom

att bescka karaktarer som andra
2. S1a om (Jordgubbsslag) redan besokt.

Ar du inte dr n6jd med ditt tirningsresultat s&

kan valja att kryssa en jordgubbe fér att sld om ett
valfritt antal tirningar. Satt ett kryss under en ifylld
jordgubbe vid ditt Skafferi varje gang du valjer att
gora detta. Du far gora flera Jordgubbsslag samma
tur sa lange du har jordgubbar att kryssa.

De laggs pa
muminhuset nar
de inte anvands.

3. Besok

Efter varje tarningsslag kan du vélja att besdka en karaktar {6r att f& Gévor eller en Drottningsyltstarning (férklaras pa nésta
sida). D& behover tarningarna du slagit matcha den kombination av tarningar som karaktdren har vid sitt portratt pa kartan.

3a. O, X och A star for var sitt unikt valfritt varde. Sa att alla O ar samma tal, alla X ett annat och alla A ett tredje.
3b. A, B, C, D, E, F betyder valfritt varde, sd lange de ar i f6ljd. Dar A alltid ar lagst.
3c. Tarningsikoner sasom (+) eller () betyder att det skall vara just det vardet som visas.

Besoksexempel

3¢ o)
s L1000
5, L) : ) & fi’@L
Primadonnas hédst har XXOOAA, Mymlan (den dldre) har ABCDCBA, dé Hattifnattarna har 66XXX, da behéver
da behover du sla tex. 115566. behover du sla t.ex. 2345432 men inte du tex. 66111 (men inte 66123 da alla X

6543456 for det skulle vara DCBABCD. mdéste vara av samma vdarde.
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Besok ger Jordgubbar och Gavor eller Tarningar
Om dina tdrningarna matchar en karaktédrs kombination av tdrningar kan

du besdka karaktidren och da hander féljande:

1. Fa jordgubbarna som visas pa ramen under portrittet.
Fyll i lika ménga jordgubbar i ditt Skafferi.

2a. Om portrittets bakgrund 2h. Om portrittets bakgrund
dr vit: Fa Gava. dr ifylld med en firg: Fa tirning.
Du ar den forste besdkaren idag. Karaktaren har redan gett bort sin
Darfor far du en Gava. Sort och antal Gava idag. Du far d&rfér ingen Gavor
visas i ramen under portrattet. Kryssa nér du besdker (men du fick iallafall

6ver Gavan i ramen och dra streck jordgubbarna i steg 1 ovan). Istéllet
i ditt Skafferi i rutan som matchar far du ta en Drottningsyltstarning 2a. Du bescker Mymlan som ingen besékt dn.
Gavan. Dra ett streck on det &r en frd&n Muminhuset, om det finns Du fyller du i bakgrunden, tvé jordgubbar i ditt
Gava i ramen och tva streck om det ndgon dér. Denna sparar du till din  Skafferi. Kryssa éver hennes Gava och dra ett
dr tva gavor. Glém inte att fylla i nésta tur. streck i ditt Skafferis Smultron pé ett snére ruta.
portréttets bakgrund med din férg. 2b. Du bescker Sofus som redan ér ifylld. Du far
du tre jordgubbar och en Drottningsyltstirning.
Exempel

Négra rundor in i en spelomgdng sldr du 444531 Efter omslaget har du 444235. Du Z!esz‘a"mmer sig for att forséka
och véljer att spara fyrorna. Eftersom du har igen genom att sld om en gdng till. Du kryssar en jordgubbe till
okryssade jordgubbar kan du sld om. Du kryssar en och viljer att sld om 3:an, 2:an och 6:an. Denna gdng fér du tvé
jordgubbe och viljer att sléd om 5:an. 3;an och I:an. 4:0r och en 5:a vilket ger dig 444445. Du kan bescka Klatt-Djuret.
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Slutet pa din tur

Nar du besokt ndgon &r din tur slut. Om du slog en Drottningsyltstarning skall den
laggas tillbaka p& Muminhuset. Om du fick en denna tur behaller du den till slutet av
din nésta tur.

Spelets slut

Nar alla spelat 6 rundor ar spelet slut. Den som har flest antal Gavor totalt har vunnit!
Vid lika avgér gdvornas rangordning i tabellen till héger, som gar frdn Hjortronsylt
(hogst) till Krusbarskompott (lagst). Om tva spelare har lika manga gévor ar det den
som {fatt flest Hjortronsylt som vinner. Om det fortfarande &r lika &4r det den av dem

som har flest Smultron pd ett snére som vinner, och s vidare. 4@ 0o
o

Lite mer avancerade regler

Onm ni vill kan ni ldgga till en eller flera av f6ljande regler till grundspelets regler for ett lite komplexare StegegetS Mumin.

Upplasning av karaktirer Karaktéirsférmagor
Nar du véljer karaktar far du bara vélja mellan de som Varje karaktédr har en specialférméga som du ser pé sida 3.
ar ifyllda p& baksidan av blocket. Nar ni utsett vinnaren Folj dessa beroende pa vilken karaktar du har.

far denne vélja en av de karaktirer ndgon besodkte under
spelet (ifylld pa spelomgdngens karta) och “ldsa upp” den Varierande antal rundor

genom att fylla i den péd baksidan av blocket. Om ni bara Antalet rundor beror pd hur manga spelare ni ar. Med

besdkt redan upplasta karaktarer far ingen ny lasas upp. denna regel fortsétter startspelaren att fylla rundrutor pa
nésta del av rundmataren efter runda sex. Hur ménga

Gavoslag rundor ni ska spela ser du i tabellen nedan.

Startslaget utokas till: SIa alla tarningar och sedan, om

du vill, slad om 1 valfri tdrning f6r varje unik sorts Gava du Anltal 2 3 4 5 6

har i ditt Skafferi. Antalet Gavor spelar ingen roll. Samma e

tarning far inte slds om flera génger under Gavoslaget. Sla Rundor |12 | 10| 8 | 7 | 6

alla Gavoslag innan du betalar jordgubbar fér att sla om.
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Grundspelet Sista rundan baserat pd spelarantal
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Specialfdrmagor:

Mumintrollet

Nar du far i‘ fa en till

Muminpappan

Nar du far & e 3 en till

Nar du far @a £5 on till

Snorkfréoken

Né&r du far ﬁ,‘. fa en till

Lilla My

@ Nar du far @., fa en till

Snusmumriken

Nir du far e, {4 en till

Nir du far @Fea  £a en till

Sniff
Nir du far C)a , fa en till

Fanny
Varje gdng du far en
eller tre , 13 en till
N

Dr Schriinkel
: /\3 Varje gang du far tva &)
{@} 2 en till
Professorn

I varje Jorgubbsslag far
du sla om en du slog

Marsminniskan

Du far ha tva @ innan
du maste sla dem

Mymmel (den idldre)

Du borjar spelet med
fem €.

Polismastaren

Du borjar spelet med
tva extra on .
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Den karaktédr du &r har en specialférméga enligt tabellen nedan. Glém inte din specialférmdga och nér férmagan aktiveras.
De forsta 8 karaktdrerna med gron linje dr upplasta redan forsta gdngen du spelar. Notera att “fa en till” av en Gava innebar
en till Gava av samma sort och bara en extra oavsett om Gavan du fick var en eller tva stycken.
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Filifjonkan

valfritt vdrde, sla den e;j.

Too-ticki

Lt Efter ditt Startslag far du
L

satta alla 1:or till 6:0r.

Stinky

Efter ditt Startslag far du
satta alla 2:or till 6:or.

Fillyfjonkans ungar

Efter ditt Startslag far du
satta alla 3:or till 6:0r.

Efter dit Startslag kan du
satta alla 4:or till 6:or.

Forfadern

4 Efter ditt Startslag kan du

satta alla 5:or till 6:0r.

Efter ditt Startslag kan du
satta alla 6:or till 1:or.

Zoologen
Du borjar spelet med

tva extra i‘ .

Primadonnas hist
Du borjar spelet med
tva extra GPam .

Du borjar spelet med
tva extra

~0
Skippskatten
3 Du bérjar spelet med
\‘ tva extra -
=
Piraterna

Du borjar spelet med
tva extra P

Valrossen
Du borjar spelet med tva

extra [, -

5 Primadonna
ﬁ Du far sitta din @
/‘ i till valfritt varde.

\
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Fore Startslaget, satt en @ till
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Klippdassen ‘

Du borjar spelet med
tvd extra ( )m -

Klatt-djuret
@-" Ditt forsta Jordgubbsslag

varje runda &r gratis
L3 '

Knyttet

Du far sla en runda till
nar spelet ar slut.

Nar du far a& kan du
byta en mot valfri Gava.

Hattifnattarna
2 Nér du far @Pakan du
' ‘ byta en mot valfri Gava.

Nér du far @a kan du
byta en mot valfri Gava

Brandmannen

Né&r du far ﬁ-.. kan du
byta en mot valfri Gava.

Hunden Ynk
Nar du far @. kan du

byta en mot valfri Gava.

Igelkotten
Nér du far e kan du

byta en mot valfri Gava.

Sjoborrarna

- Nar du far Bon kan du
*%%’ byta en mot valfri Gava.

Nar du far ¢ )= kan du

byta en mot valfri Gava.

Marsminniskans mamma

Du borjar spelet med tva
olika valfria gévor.
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Upplasta karaktarer

< Vilka karaktarer som ar uppldsta hanger ihop med vilka regler
du anvander och det block som anvands. I grundspelet sa ar
alla karaktarer upplasta och kan véljas. I en av de avancerade
reglerna ar bara Mumintrollet, Muminmamman, Muminpappan,
Snorkfréken, Lilla My, Snusmumriken, Mymlan och Sniff upplésta.
Ovriga karaktarer lases upp, en per gang, varje gang ni spelar.
Vinnaren véljer d& en av karaktdrerna som ndgon bestckte under
spelomgangen och “laser upp den” genom att farglagga den pa
baksidan av blocket. Om alla karaktédrer ni besckte redan ar
upplasta sd lases ingen upp denna spelomgang.
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Komponenter

1 Regelbok 1 Mumindalen kartblock 10 T&rningar 6 Spelarpennor i 6 farger
S oot _ 6 ]ordggbb (Rédé)
 smozoms B ” 4 Drottningsylt (Lila) -
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Jons namninformationsruta!
Jag far ofta frdgan var namnet StegegetS kommer ifrdn. Jag ville ha med Speldesign: Jon Manker

palindromstegar i spelet. Den férsta fick bli Sol med kombinationen ABCDCBA.
En palindrom é&r en folid av skrivtecken som, med blanksteg och skiljetecken

sd att symboler och nya Objekt ser snyggare ut. Anvénd den till konturer och
skuggor. Och tveka inte att anvdnda annat kreativt material som du har fér att pynta
Mumindalen och karaktirerna; glitterpennor, klistermérken, konfetti, lim, pérlor
eller vad du tror kan bli fint. Lt fantasin fléda!
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Grafisk formgivning:

Felicia Hjarpe

Digital Version: Robin Spathon Ek
exkluderade, forblir oférdndrad om man ldser den bakldnges. StegegetS ar ordet X
Stege, omgjort till en palindrom. Dérifrdn fick spelet sitt namn. Produktutvecklare: Pal Keller
Projektledare: Besime Uyanik
Regelbokslayout: Robin Spathon Ek,
o Madeleine Fjall
Hannas kreativitetsruta!
Om du vill kan du anvdnda en blyertspenna om du har en tillgénglig, for att géra Speltestare:
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