o 4 @-Aufwertungskarten (Waffenaufhangung):
SSITAIRIVYAIRSS "7 lonengoseita Bateric

- 1 Punktverteidigungs-Batterie

N1 ™ - 1 Zielbatterie
- 1 Turbolaser-Batterie
Q-WI N G] o 3 @-Aufwertungskarten (Mannschaft):
L[\ - 1 Unerfahrener Techniker
- 1 Erfahrener Navigator

Tantive IV - 1 Toryn Farr

o ) ) ¢ 2 @-Aufwertungskarten (Bordschiitze):
Fir alle Materialien aus diesem Set gelten die - 1 Wendiger Schitze

Regeln des Grundspiels und des Regelhefts fiir
riesige Schiffe, die unter Asmodee.de/Star\Wars
heruntergeladen werden konnen. In dieser
Regelbeilage werden die neuen Regeln dieses
Produkts erklart, die nicht im Regelheft fir riesige
Schiffe oder im Abschnitt ,Jenseits des Grund-
spiels” der Grundspielregel beschrieben sind.

- 1 Erstklassiger Bordschitze
* 5 &-Aufwertungskarten (Team):

- 1 Beschuss-Spezialisten

- 1 Kommunikationsteam

- 1 Schadenshegrenzungsteam

- 1 Artillerie-Spezialisten

- 1 Sensor-Experten

Inhalt o 4 @-Aufwertungskarten (Fracht):
¢ diese Regelbeilage - 1 Adaptive Schilde
e 1 Regelheft fur riesige Schiffe - 1 Verbesserte Scanner
* 1 Manéverhilfe fir riesige Schiffe - 1 Optimierter Energiekern
e 1 MaBstab der Reichweite 5 aus Pappe - 1 Tibanna-Vorréte
e 1 ,CRI0 Corellianische Korvette*-Schiffsmaodell * 5 @-Aufwertungskarten (Titel):
* 1 riesige Basis aus Plastik - 1 Dodonnas Stolz
e 2 Haltestébchen aus Plastik - 1 Jainas Licht
e 1 riesiger Schiffsmarker - 1 Liberator
e 2 Rader fiir CRI0 Corellianische Korvetten -1 Tantive IV
e 1 ID-Marker fur Réader -1 Donnerschlag

e 5 ID-Marker (Nr. 10)
e 3 Zielerfassungsmarker (Nr. 10)
e 2 Berechnungsmarker
e 1 Entwaffnet-Marker
e 2 Ausweichmarker
® G lonenmarker
e 3 Storsignalmarker
e 1 Verstarkungsmarker
e 3 Geschutzturmhalter-Markierungen
e 12 Standardladungen
¢ 1 Ressourcenanzeige
e 1 riesiger Doppel-Geschitzturm-Winkelanzeiger
e 2 riesige Einzel-Geschitzturm-Winkelanzeiger
e 1 Schadensstapel fir riesige Schiffe (30 Karten)
e 2 Schnellbaukarten
e 2 Schiffskarten:
- 1 Alderaanische Garde
- 1 Judikative der Republik
¢ 5 @@-Aufwertungskarten (Kommando,
Mannschaft):
- 1 Carlist Rieekan
-1 Jan Dodonna
- 1 Raymus Antilles
- 1 Standhafter Captain
- 1 Strategischer Commander




Die GaLakTiscHE REPUBLIK ALs FRAKTION
Diese Erweiterung beinhaltet eine Schiffskarte, einen
Schiffsmarker und ein Schiffsrad der Fraktion ,Galak-
tische Republik”. Die Schiffskarten und die Riickseiten
von Schiffsradern dieser Fraktion erkennt man an
ihrem Fraktionssymbol. Schiffe der Galaktischen
Republik kénnen nicht zusammen mit Schiffen der
Rebellenallianz, des Galaktischen
Imperiums oder einer anderen Frak-
tion in einer Staffel fliegen. Ebenso
kénnen Aufwertungskarten, die auf
Fraktionssymbol
der Galaktischen
Republik

eine bestimmte Fraktion beschrankt
sind, nicht von Schiffen anderer Frak-
tionen ausgerlstet werden.
Neue Regeln
Die Regeln zur Verwendung riesiger Schiffe sind im
Regelheft fir riesige Schiffe néher erléutert. Es folgen
neue Regeln, die auf Schiffe jeder GroBe zutreffen
und die weder im Regelheft fir riesige Schiffe noch in
dem des Grundspiels erklart werden.

LIMITIERT 2 (¢°) UND 3 (e°°)

Wie im Regelheft des Grundspiels erklart, haben
limitierte Karten vor ihrem Namen eine Anzahl an
schwarzen Punkten (e], die ihrem Limitiert-Wert
entspricht. Im Grundspiel gibt es einige Karten mit
einem einzigen Punkt (), die also auf 1 limitiert sind.

Hat eine Karte zwei Punkte (¢®) vor dem Namen, ist
sie Limitiert 2, d.h. man kann nicht mehr als zwei
Karten mit diesem Namen in seine Staffel aufnehmen;
hat eine Karte drei Punkte (eee), ist sie Limitiert 3,
was bedeutet, dass man nicht mehr als drei Karten
dieses Namens in die Staffel aufnehmen kann.

AUFGEDECKTES MANOVER

Manche Fahigkeiten beziehen sich auBerhalb der
Schritte ,Rad aufdecken® und ,Manéver ausfiihren®
eines Schiffes auf dessen aufgedecktes Mandver.
Bezieht sich eine Kartenfahigkeit auf das aufgedeckte
Mandver eines Schiffes, ist damit das Mandver
gemeint, das gegenwartig auf seinem Schiffsrad
angezeigt wird.

Nach dem Schritt ,Mandver ausfihren” eines Schiffes
wird sein zugeordnetes Rad neben seiner Schiffskarte
platziert. Das aufgedeckte Mandver des Schiffes
bleibt bis zur nachsten Planungsphase bestehen.

Wurde einem Schiff wahrend der Planungsphase kein
Rad zugeordnet (z.B. weil es ionisiert war), hat es
kein aufgedecktes Mandver.

Bezieht sich eine Kartenfahigkeit auf das aufgedeckte
Mandéver eines Schiffes, dessen Rad nicht aufgedeckt
ist, wird das Schiff, falls die Kartenfahigkeit es

dem Spieler nicht erlaubt, das Rad jenes Schiffes
anzusehen, behandelt, als hatte es kein aufgedecktes
Manéver.

Zusammenbau der
Ressourcenanzeige




Zusammenbau des Malistabs fiir riesige Schiffe

Neues Material

Folgendes Material aus diesem Erweiterungspack ist nicht im X-Wing-Grundspiel enthalten. Die
Regeln dazu werden im Abschnitt ,Jenseits des Grundspiels” der Grundspielregel, im Regelheft fir
riesige Schiffe oder im Referenzhandbuch erklért, die unter Asmodee.de/Star\Wars heruntergeladen
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Zusammenbau eines riesigen Schiffes

Ein riesiges Schiff wird in folgenden
Schritten zusammengebaut:

1. Man legt den gewahlten Schiffsmarker
so auf die Basis, dass der rechteckige
zentrale Winkel (D) auf dem Pfeil liegt,
der zur Vorderseite der Basis zeigt.

2. Die Haltest&bchen werden durch
die Locher der Geschiitzturm-
Winkelanzeiger und des Schiffsmarkers
in die Basis gesteckt.

3. Der kurze Stift an der Unterseite des
Schiffsmodells wird in das vordere
Haltestabchen gestecke.

4. Der kurze Stift an der Unterseite des
Schiffsmodells wird in das hintere
Haltestabchen gestecke.
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