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Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing-
Spielwelt um 1 ST-70-Angriffsschiff.

INHALT DER ERWEITERUNGINHALT DER ERWEITERUNG
• 1  ST-70-Angriffsschiff-

Schiffsmodell
• 1 mittlere Basis aus Plastik
• 2  Haltestäbchen aus Plastik
• 2 mittlere Schiffsmarker
• 1  Rad für ST-70-

Angriffsschiffe
• 1  ID-Marker für Räder
• 3  ID-Marker (Nr. 18)
• 2  Zielerfassungsmarker 

(Nr. 18)
• 4 Berechnungsmarker 
• 2 Erschöpfungsmarker
• 1 Entwaffnet-Marker
• 2 Ausweichmarker 
• 3  Ionenmarker
• 2  Störsignalmarker
• 3  Anstrengungsmarker
• 2  Schilde
• 2 Machtladungen
• 4  Standardladungen
• 2   Kritischer-Schaden-

Markierungen
• 2 Zeitzünder
• 1  Zustandsmarker  

„Als Beute markiert“
• 2  Zustandsmarker 

„Gnadenlose Verfolgung“

• 2  Schnellbaukarten
• 4  Schiffskarten

 - 1 Der Mandalorianer
 - 1 Q9-0
 - 1 Kopfgeldjäger der Gilde
 - 1  Vollstrecker aus dem 

Outer Rim
• 14  Aufwertungskarten

 - 1 Ausdauernd
 - 1 Berüchtigt
 - 1 Das Kind 
 - 1 Der Mandalorianer
 - 1  Erstklassiger 

Heckblaster 
 - 1 Extreme Schubdüsen 
 - 1 Greef Karga 
 - 1 IG-11 
 - 1 Kuiil
 - 1 Migs Mayfeld
 - 1 Peilsender
 - 1 Peli Motto
 - 1 Razor Crest 
 - 1  Übersteuerte 

Modulatoren
• 2 Zustandskarten

 - 1 Als Beute markiert
 - 1 Gnadenlose Verfolgung

RazoR CRest



Neue Regeln
In diesem Abschnitt werden die neuen Regeln dieser 
Erweiterung erklärt.

ANSTRENGUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere 
Anstrengungs marker hat, ist es angestrengt. 
Anstrengungs marker sind rote Marker. 
Solange ein angestrengtes Schiff verteidigt, 
wirft es 1 Verteidigungs würfel weniger. 
Nachdem ein angestrengtes Schiff auf diese 
Weise einen Würfel weniger geworfen oder 
ein blaues Manöver ausgeführt hat, 
entfernt es 1 Anstrengungs marker.

Anstrengungs-
marker
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ERSCHÖPFUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere 
Erschöpfungs  marker hat, ist es erschöpft. 
Erschöpfungsmarker sind rote Marker. 
Solange ein erschöpftes Schiff angreift, wirft 
es 1 Angriffs würfel weniger. Nachdem ein 
erschöpftes Schiff auf diese Weise einen 
Würfel weniger geworfen oder ein blaues 
Manöver ausgeführt hat, entfernt es 1 Erschöpfungsmarker.

ZEITZÜNDER
Ein Gerät ist gezündet, solange es mindestens 
1 Zeitzünder hat. Sobald ein gezündetes Gerät 
detonieren würde, wird stattdessen 1 Zeitzünder 
vom Gerät entfernt.

Erschöpfungs-
marker

Zeitzünder
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