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Dieses Set erweitert deine Star Wars: X-Wing - 
Spielwelt um 2 Klon-Z-95-Sternenjäger.

INHALT DER ERWEITERUNGINHALT DER ERWEITERUNG
•	 2 �Klon-Z-95-Sternenjäger-

Schiffsmodelle
•	 2 kleine Basen aus Plastik
•	 4 �Haltestäbchen aus Plastik
•	 8 �kleine Schiffsmarker
•	 2 �Räder für  

Klon-Z-95-Sternenjäger
•	 2 �ID-Marker für Räder
•	 6 �ID-Marker  

(Nr. 16, Nr. 17)
•	 4 �Zielerfassungsmarker 

(Nr. 16, Nr. 17)
•	 2 �Fokusmarker
•	 3 �Ionenmarker
•	 2 �Störsignalmarker
•	 2 �Verstärkungsmarker
•	 3 �Anstrengungsmarker
•	 2 �Stressmarker
•	 4 �Schilde
•	 6 �Standardladungen
•	 2 ��Kritischer-Schaden-

Markierungen
•	 4 �Schnellbaukarten

•	 12 �Schiffskarten
	- 1 „Boost“
	- 1 „Drift“
	- 1 „Hawk“
	- 1 „Killer“
	- 1 „Knack“
	- 1 „Slider“
	- 1 „Stub“
	- 1 „Warthog“
	- 2 �Pilot des 7. Luftkorps
	- 2 �Aufklärer der  

Reaper-Staffel
•	 18 �Aufwertungskarten

	- 2 Ausdauernd
	- 2 �Ausgerichtete 

Deflektoren 
	- 2 Feuerkontrollsystem
	- 1 Ionentorpedos
	- 2 Lenktorpedos
	- 2 �Magnetimpuls-

Sprengköpfe 
	- 2 Marg-Sabl-Einkesselung
	- 1 Staffelführer
	- 2 �Verstärkte 

Protonentorpedos 
	- 2 �XX-23-S-Serie-

Peilsender

Klon-Z-95-Sternenjäger



Neue Regeln
In diesem Abschnitt werden die neuen Regeln dieser Erweiterung erklärt.

ANSTRENGUNGSMARKER
Solange ein Schiff 1 oder mehrere Anstrengungs
marker hat, ist es angestrengt. Anstrengungsmarker 
sind rote Marker. Solange ein angestrengtes 
Schiff verteidigt, wirft es 1 Verteidigungswürfel 
weniger. Nachdem ein angestrengtes Schiff auf 
diese Weise einen Würfel weniger geworfen oder 
ein blaues Manöver ausgeführt hat, entfernt es 
1 Anstrengungsmarker.

AUFGEDECKTES MANÖVER
Manche Fähigkeiten beziehen sich außerhalb der Schritte „Rad 
aufdecken“ und „Manöver ausführen“ eines Schiffes auf dessen 
aufgedecktes Manöver. Bezieht sich eine Kartenfähigkeit auf das auf-
gedeckte Manöver eines Schiffes, ist damit das Manöver gemeint, das 
gegenwärtig auf seinem Schiffsrad angezeigt wird. 

Nach dem Schritt „Manöver ausführen“ eines Schiffes wird sein 
zugeordnetes Rad neben seiner Schiffskarte platziert. Das aufgedeckte 
Manöver des Schiffes bleibt bis zur nächsten Planungsphase bestehen.

Wurde einem Schiff während der Planungsphase kein Rad zugeordnet 
(z. B. weil es ionisiert war), hat es kein aufgedecktes Manöver.

� Anstrengungs
marker
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SLIP
Ein Slip ist ein Expertenmanöver, für das die Wendeschablone 
(󲁜 oder 󲁠) oder die Drehschablone (󲁝 oder 󲁟) verwendet wird.  
Ein Slip wird wie folgt ausgeführt:

1.	 Das entsprechende kurze Ende der Schablone wird bündig an 
der Seite des Schiffes 
platziert. Für einen 
linken (󲁜 oder 󲁝) Slip 
wird die Schablone an 
der rechten Seite des 
Schiffes platziert, für 
einen rechten (󲁠 oder 󲁟) 
wird sie an der linken 
Seite platziert. Die 
Schablone muss so 
platziert werden, dass ihre Mittellinie auf einer Höhe mit der Mar-
kierung an der entsprechenden Seite der Basis ist. Das andere 
Ende der Schablone muss im 󲈧 des Schiffes sein.

2.	 Das Schiff wird angehoben und am anderen Ende der Schablone so 
platziert, dass die Markierung auf der gegenüberliegenden Seite 
des Schiffes auf einer Höhe mit der Mittellinie der Schablone ist.

Falls das Schiff einen Slip nicht vollständig ausführen kann, führt es das 
Manöver teilweise unter Verwendung der linken/rechten Mittellinie der 
Schiffsbasis aus (statt der vorderen/hinteren Mittellinie der Schiffs-
basis wie sonst üblich), um seine finale Position zu bestimmen.

Ein [2 󲁝]-Slip

Falscher [2 󲁝]-Slip

✘

Richtiger [2 󲁝]-Slip

✓
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