SOLOVARIANTE




Dies ist eine Einzelspieler-Variante fiir das Fantasy-Brettspiel Sanctum. Das bendtigte Spielmaterial ist bereits im Sanctum-

SPIELAUFBAU

Der Spielaufbau entspricht dem Spiel fiir 2 Spieler, mit den folgenden Ausnahmen:

+ Baue das Erfolge-Tableau auf wie im Spiel fiir 3 Spieler, aber ohne die Auflevelmeisterschafts-Plattchen (es werden also nur
9 Erfolge-Plattchen ausgelegt).

+ Wiahle einen beliebigen Helden. Ignoriere die Startboni-Tabelle und erhalte stattdessen 1 zufélligen Trank.

Mische die Damonenlordkarten sowie die Rasereikarten. Lege die Damonenlordkarten als verdeckten Stapel bereit und lege eine
bestimmte Anzahlan verdeckten Rasereikarten darauf. Dies ist das Herausforderungsdeck. Die Anzahl der Rasereikarten bestimmt
den Schwierigkeitsgrad des Spiels:

+ Gemiitlich: Lege alle 18 Rasereikarten auf die 33 Damonenlordkarten.
+ MaiRig: Lege 12 zufillige Rasereikarten auf die 33 Damonenlordkarten.
« Ziigig: Lege 6 zufillige Rasereikarten auf die 33 Damonenlordkarten.

« Hektisch: Spiele nur mit den 33 Damonenlordkarten.

Da dies ein 1-Personen-Spiel ist, liegt auf den Plattchen géttliche Intervention jeweils nur 1 Wiirfel.

ANDERUNGEN DES SPIELABLAUFS

+ Wabhle fiir jeden getoteten Damon, ob du Level erhiltst oder ob du die Ddmonenkarte umdrehst, um den Gegenstand zu
erhalten — du erhaltst nicht beides. (Hinweis: Es ist thematischer, wenn du dich entscheidest, bevor du den Gegenstand siehst.
Wenn du jedoch mehr Kontrolle iiber das Spiel magst, kannst du ihn dir ansehen, bevor du deine Entscheidung triffst.)

+ Beim Rasten (das schlielt Eine kurze Atempause mit ein) ziehst du Herausforderungskarten entsprechend der Anzahl
deiner bisher erhaltenen Begabungen. (Falls du 0 Begabungen hast, ziehst du stattdessen 1 Karte.) Schau dir die
Herausforderungskarten nicht an.

Zuerst ziehst du Rasereikarten. Diese werden einfach verdeckt auf das Rasereideck gelegt, wo sie bis zum
Spielende bleiben. Sobald alle Rasereikarten vom Herausforderungsdeck gezogen worden sind, ziehst
du von dort Damonenlordkarten. Lege sie verdeckt in die obere rechte Ecke deines Tableaus; dies ist
das finale Schlachtdeck.

Falls das Herausforderungsdeck leer sein sollte, kannst du diese Regel beim Rasten ignorieren.
Aber dazu solltest du es besser nicht kommen lassen, da dein finales Schlachtdeck in diesem
Fall alle 33 Ddmonenlordkarten enthalten wiirde. Und ein hoheres finales Schlachtdeck
wird schwieriger zu bewaltigen sein, wenn du dich dem Ddmonenlord stellst.

+ Am Ende jeder Etappe musst du bestimmte Erfolge entfernen, wenn du sie noch nicht
erzielt hast:

— Nachdem du die Schatztruhe von Etappe [ geoffnet hast: entferne alle tibrigen Erfolge-
Plattchen in der 1. Reihe.

— Nachdem du die Schatztruhe von Etappe III gedffnet hast: entferne alle tibrigen
Erfolge-Plattchen in der 2. Reihe.

— Nach Eine kurze Atempause in Etappe V: entferne alle iibrigen Erfolge-Plattchen
inder 3. Reihe.






