Anleitung

One Minute Game ist ein Simultan-Legespiel
flr zwei Personen. Ziel des Spiels ist es, durch
Anlegen eigener Karten hinter eine Karte des
Gegners zu gelangen oder die gegnerische
Tischkante zu erreichen.

Vorbereitung — Ein Spieler nimmt die 36
weiBen, der andere die 36 schwarzen Karten.
Jeder mischt seine Karten und legt sie als Stapel
verdeckt vor sich ab. Der weiBe Spieler nimmt
die oberste Karte seines Stapels und legt sie
offen in die Tischmitte. Der schwarze Spieler
zieht nun solange Karten, bis er eine findet, die
er frontal an die weiBe Karte anlegen kann (s.
Legebedingung 1). Die nicht passenden Karten
mischt er wieder in seinen Stapel. Beide Spieler
nehmen die obersten drei Karten des Stapels auf
die Hand, ohne sie anzusehen.
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Das Spiel — Beide Spieler schauen sich in die
Augen, bis ein Spieler oder Zuschauer “Omiga!”
ruft: die Spieler drehen ihre drei Handkarten

um und das Spiel beginnt. Beide Spieler
spielen gleichzeitig - sie versuchen ihre Karten
so schnell wie mdéglich anzulegen, wobei die
Legeregeln eingehalten werden miissen. Hat ein
Spieler alle drei Karten angelegt, zieht er sofort
drei neue Karten. Kann oder will er keine Karten
mehr anlegen, so wirft er zuerst die Ubrigen
Handkarten offen auf seinen Ablagestapel und
zieht dann drei neue Karten. Ist der Nachzieh-
stapel leer, dreht er den Ablagestapel um und
benutzt diesen als neuen Nachziehstapel.
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Spielaufbau, kurz bevor es mit dem Startruf
“Omiga!” los geht.



Legeregeln — Karten werden immer so gelegt,
dass sich die farbigen Halbkreise vom Spieler
aus gesehen an der linken und rechten Kante
der Karte befinden.

Beim Anlegen einer Karte muss darauf geachtet
werden, dass die eigenen Karten alle mitein-
ander verbunden bleiben. Auch muss eine
eigene Karte immer direkt oder diagonal an
eine generische Karte angrenzen. Dadurch gibt
es Ublicherweise fiir jeden Spieler genau zwei
Stellen, an denen er anlegen kann.

Die Legeregeln lassen sich in drei Legebedin-
gungen zusammenfassen. Eine Karte darf nur
angelegt werden, falls die drei Legebedingungen
alle erfiillt sind:

1 Formen und Farben passen zu direkt
angrenzenden Karten

Die farbigen Halbkreise verbinden sich jeweils zu
Kreisen derselben Farbe und die Formen oben
und unten erganzen sich jeweils puzzleartig:
Schrage zu gleicher Schrage, Spitze zu Einbuch-
tung und umgekehrt.

Die Karte grenzt direkt (Kante an Kante) an
eine eigene Karte an
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Ende des Spiels — Das Spiel gewinnt sofort
derjenige Spieler, dem es gelingt, eine Karte
hinter eine gegnerische Karte anzulegen (aus
seiner Sicht). Alternativ kann ein Spieler gewin-
nen, indem er eine Karte direkt an oder Uber die
Tischkante des Gegners hinaus legt.
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Beispiel eines Spielverlaufs: Der schwarze Spiel-
er kann gewinnen, indem er eine seiner Karten
an die Tischkante des weilBen Spielers legt.

Der weiBe Spieler, indem er eine Karte hinter

die schwarze Karte rechts oben platziert. Der
schnellere Spieler gewinnt.
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Unentschieden — Das Spiel endet sofort
unentschieden, sobald beide Spieler je eine
Karte an die beiden Tischseiten (links und rechts)
angelegt haben oder ein Spieler nur noch Hand-
karten Ubrig hat und nicht anlegen kann.

Eine Videoanleitung der Regeln findet ihr auf
www.oneminutegame.de
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Achtung: Nicht geeignet fir Kinder unter 3
@ Jahren. Teile kénnen sich ablésen und ver-
schluckt werden. Erstickungsgefahr!



