
IRONHEART IRONHEART 
HERO PACKHERO PACK
After a senseless act of violence took the life of her best friend and of her 
stepfather, Riri Williams used her supergenius intellect to reverse-engineer Tony 
Stark’s Iron Man design and create her very own power armor. She now soars the 
skies as Ironheart, determined to rid the world of the cruel fate she once endured.
New Rules: Progressing Identity Cards
Ironheart / Riri Williams has three identity cards in total, each represen-
ting different stages of her personal narrative as a hero.
During game setup, the weakest of the cards is put into play under the 
player’s control, with the other two cards set aside (determined by the 
“Setup” ability on the alter-ego side of that identity card). As the game 
continues, the player can place “progress counters” on the identity 
card and, using the ability on the hero side, swap out the current 
identity with the next, stronger version.
All versions of the Ironheart / Riri Williams identity share a single 
hit point dial, with damage persisting from one version to the next. 
Additionally, when one identity is swapped for another, move all game 
elements (tokens, counters, status cards, player cards, encounter cards, 
etc.) on or attached to the original identity to the subsequent identity.
If any one version of the identity card is defeated, all versions are 
considered to be defeated simultaneously and the player is eliminated 
from the game (following the rules of player elimination).
New Keyword: Requirement (Resources)
When paying the resource cost of a card with the requirement 
keyword, the resources listed in the parethesis must be spent for that 
cost (even if the resource cost of that card is reduced).
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To the Marvel Comics artists whose amazing work is featured in this 
game: Thank you, thank you, thank you.
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IRONHEART  IRONHEART  
HELDEN-PACKHELDEN-PACK
Nachdem ein sinnloser Gewaltakt ihre beste Freundin und ihren Stiefvater das Leben 
gekostet hatte, nutzte Riri Williams ihren supergenialen Verstand, um Tony Starks 
Iron-Man-Entwurf nachzubauen und ihre eigene Power-Rüstung zu erschaffen. Jetzt 
fliegt sie als Ironheart durch die Lüfte und ist fest entschlossen, die Welt vor dem 
grausamen Schicksal zu bewahren, das sie einst erlitten hat.
Neue Regeln: Sich weiterentwickelnde Identitätskarten
Ironheart / Riri Williams hat insgesamt 3 Identitätskarten, die jeweils ver-
schiedene Stadien ihrer persönlichen Entwicklung als Heldin darstellen.
Während des Spielaufbaus wird die schwächste der Karten unter der 
Kontrolle des Spielers ins Spiel gebracht, während die anderen beiden 
Karten beiseitegelegt werden (festgelegt durch die Anweisung auf ihrer 
Alter-Ego-Seite). Im Verlauf des Spiels kannst du Fortschrittsmarker 
auf deiner Identität sammeln, um sie dann für die Level Up!-Fähigkeit 
auf deiner Helden-Seite zu nutzen. Dadurch kannst du deine aktuelle 
Version der Identitätskarte gegen die nächststärkere austauschen.
Alle Versionen der Identität von Ironheart / Riri Williams teilen sich 
einen einzigen Lebenspunktezähler, sodass der Lebenspunktestand bei 
einem Wechsel der Version bleibt, wie er ist. Wenn eine Identität gegen 
eine andere ausgetauscht wird, werden außerdem alle Spielelemente 
(Marker, Statuskarten, Spielerkarten, Begegnungskarten usw.), die sich 
auf der ursprünglichen Identität befinden oder an ihr angehängt sind, 
auf die nachfolgende Identität verschoben.
Falls eine der Versionen der Identitätskarte besiegt wird, gelten alle 
Versionen gleichzeitig als besiegt und der Spieler scheidet aus dem 
Spiel aus (entsprechend den Regeln für das Ausscheiden eines Spielers).
Neues Schlüsselwort: Bedingung (Ressourcen)
Eine Karte mit dem Schlüsselwort Bedingung kann nur gespielt werden, 
wenn beim Bezahlen der Kosten dieser Karte jede Ressource des 
angegebenen Typs ausgegeben wird.
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IRONHEART / FÜH RUNGIRONHEART / FÜH RUNG
Ironheart konzentriert sich im Laufe der Partie auf die Verbesserung 
ihres Anzugs. Sie tauscht dazu ihre aktuelle Identitäts karte gegen 
die nächststärkere aus, bis zu ihrer endgültigen dritten version. Um 
die nächste version zu erreichen, erschaffe mit der Wunderkind- 
Fähigkeit von Riri Williams Fortschrittsmarker und verschaffe dir 
Zeit, indem du Gegner mit einem gut getimten Photonenstoß 
besiegst, oder Riris Mutter, Ronnie Williams, um Hilfe bittest. Und 
wenn das Timing stimmt, dann nutze die Fortschrittsmarker für ein 
Level Up!
Gib Ironheart mit dem Führungsaspekt einen Moralschub, um ihre 
Basiskräfte zu erhöhen, und rufe Patriot herbei, um noch stärker zu 
werden. Schließlich kannst du Alles geben, um einen gigantischen 
Angriff auf den Schurken zu starten.
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