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Angel war ein Mitglied der X-Men, bis ihn der böse Apocalypse in Archangel verwandelte – den Engel 
des Todes. Angel schaffte es, sich dem Einfluss von Apocalypse zu entziehen, doch er kämpft noch 
immer damit, die mächtige, aber brutale Archangel- Persönlichkeit in sich zu kontrollieren.
Faltbare Karte 
Die Identitätskarte von Angel ist eine faltbare, „dreiseitige“ Karte. Eine Seite 
ist seine Alter-Ego-Gestalt, eine Seite ist seine Angel-Heldengestalt und das 
Innere der Karte ist seine Archangel-Heldengestalt. Der Gestaltwechsel mit 
einer dreiseitigen Karte folgt den Standardregeln zum Gestaltwechsel, die im 
Referenzhandbuch beschrieben sind. Solange diese Identitätskarte im Spiel ist 
(egal in welcher Gestalt), können andere Charaktere mit dem Namen Angel oder 
Archangel und dem Untertitel Warren Worthington III nicht ins Spiel kommen.
Neuer Kartentyp: Spieler-Nebenplan 
Spieler-Nebenpläne sind ein neuer Spielerkartentyp. In deinem Zug kannst du 
einen Spieler-Nebenplan von deiner Hand spielen, indem du seine Ressourcen-
kosten bezahlst, ihn neben den Hauptplan legst und so viel Bedrohung auf ihm 
platzierst, wie sein Start-Bedrohungswert angibt. Solange sie im Spiel sind, 
funktionieren Spieler-Nebenpläne wie Nebenpläne aus dem Begegnungsdeck, 
außer dass sie Spielerkarten sind und dem Spieler-NebeNplaN-limit unterliegen. 
Dieses Limit erlaubt maximal 1 Spieler-Nebenplan im Spiel, falls 1–2 Spieler die 
Partie begonnen haben, oder maximal 2 Spieler-Nebenpläne, falls 3–4 Spieler die 
Partie begonnen haben. Wird das Spieler-Nebenplan-Limit überschritten, wählt 
der Startspieler so lange Spieler-Nebenpläne und legt sie auf den Ablagestapel 
des jeweiligen Besitzers, bis das Limit nicht mehr überschritten wird. Jeder der 
Spieler-Nebenpläne in diesem Pack hat das Schlüsselwort Sieg X, d. h., er wird auf 
den Siegpunktestapel gelegt, sobald er besiegt ist.
Allianz 
Sobald ein Spieler seine Absicht erklärt, eine Allianzkarte zu spielen, dürfen 
alle Spieler dabei helfen, die Kosten dieser Karte zu bezahlen.
Durchdringend  
Bei einem Angriff mit dem Schlüsselwort Durchdringend werden alle Zäh-Status-
karten, die das Ziel des Angriffs hat, abgelegt, bevor Schaden zugefügt wird.
Sieg X 
Sobald eine Karte mit dem Schlüsselwort Sieg X besiegt wird, lege sie auf den 
Siegpunktestapel statt auf den Ablagestapel ihres Besitzers.
Teamwork 
Das Schlüsselwort Teamwork gibt zwei Charaktere an. Um eine Karte mit 
dem Schlüsselwort Teamwork in ein Deck aufnehmen zu können, muss die 
gewählte Identität mit einem der angegebenen Charaktere übereinstimmen. 
Darüber hinaus kann eine Karte mit dem Schlüsselwort Teamwork nicht 
gespielt werden, bis beide der angegebenen Charaktere (Identität oder 
Verbündeter) im Spiel sind.
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