Alex Randolph
Maheé @

voor 2 tot 7 spelers, 7 jaar en ouder

Mahé is een eiland van de Seychellen en niet alleen populair bij
toeristen. Ook de schildpadden bezoeken Mah¢ en leggen hun
eieren — en hoe meer eieren, hoe beter! En dit is precies het thema
van dit spel.

Elke speler beweegt een schildpad rond het eiland in een cirkel.
Soms kan een schildpad ook op de rug (of "Turtleback," zoals ze
zeggen) van een andere schildpad worden vervoerd. Als een
schildpad het strandgedeelte van het eiland bereikt of voorbijgaat,
dan legt ze evenveel eieren als wordt getoond op de bovenste
broedkaart.

Is de stapel broedkaarten opgebruikt, dan wordt er nog een laatste
ronde gespeeld waarbij je nog zeven andere eieren kan leggen.
De speler wiens schildpad de meeste eieren heeft gelegd wint het
spel.

Inhoud

o1 speelbord

7 schildpadden

124 broedkaarten met 1 tot 6 eteren
13 dobbelstenen

Opstelling

Elke speler kiest een schildpad en plaatst haar op het vlot, naast het
veld aangeduid met "1". Schud de 24 broedkaarten met de waardes
naar beneden, en leg de bovenste vier kaarten (ongezien) terug in
de doos : ze worden niet in dit spel gebruikt. Leg de overige 20
kaarten als een verdekte stapel op het broedveld (aangeduid met
zeven eieren) van het eiland. Vervolgens draai je de bovenste kaart
om van de stapel

Spelers spelen ieder om beurt. Bepaal wie als eerste mag beginnen
en deze speler is de eerste die de drie dobbelstenen krijgt.
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Verloop van het spel

Gooi de dobbelstenen om te bepalen hoe ver je jouw eigen
schildpad vooruit mag bewegen op de ronde baan. In het algemeen
worden de dobbelstenen na elkaar gegooid. Het belangrijkste is dat
het totaal van de gegooide cijfers niet groter is dan 7 (natuurlijk is
dit onmogelijk te doen met één enkele dobbelsteen).

Je rolt de eerste dobbelsteen en dan beslis je of je de tweede
dobbelsteen wilt gooien. Doe je dat en is het totaal van de twee
dobbelstenen niet hoger dan 7, dan mag je ook met de derde
dobbelsteen gooien. Gooi je echter meer dan 7 met de tweede of de
derde dobbelsteen, dan moet je jouw schildpad direct terug naar
het vlot bewegen en schuift de beurt naar de volgende speler.

Voorbeeld: De eerste dobbelsteen toont een "2." Het geluk lacht
je toe en de tweede dobbelsteen wordt gegooid. Deze dobbelsteen
toont echter een "6". Daarmee bedraagt het totaal 8 en dat is dus te
hoog, zodat de schildpad terug naar het viot moet bewegen.

Het bewegen van jouw schildpad

De schildpadden worden bewogen tegen de klok in en zij kunnen
andere schildpadden passeren. Je beweegt ze over een ronde baan;
dat betekent dat het strandveld, veld 21, terug gevolgd wordt door
veld 1. Vanafhet vlot beweeg je eerst naar veld 1.

Heb je slechts één dobbelsteen gegooid, dan beweegt jouw
schildpad alleen het overeenkomstig aantal velden vooruit.
Heb je twee dobbelstenen gegooid (met een totaal dat niet hoger is
dan 7), dan verdubbel je het totaal van de twee dobbelstenen en
beweeg je jouw schildpad het overeenkomstig aantal velden
vooruit.

Voorbeeld: De twee dobbelstenen tonen een "2" en "4." Het
totaal is 2 + 4 = 6. Bijgevolg beweegt de speler zijn schildpad 6 x 2
= [ 2 velden vooruit.

Heb je met drie dobbelstenen gegooid (mits het totaal niet meer
is dan 7), dan wordt het totaal van de drie dobbelstenen zelfs
verdrievoudigd en beweeg je jouw schildpad het overeenkomstig
aantal velden vooruit.
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Voorbeeld: De drie dobbelstenen tonen een "2", een "1" en "4".
Hettotaalis 2 + 1 + 4 =7, en de speler beweegt zijn schildpad 7 x 3
= 21 velden vooruit. Hierdoor heeft de schildpad een volledige
ronde rond het eiland gedaan en komt ze weer op het veld terecht
waar ze was begonnen. Stond de schildpad echter op het viot, dan
belandt zij nu op het strandveld (veld 21).

Het dragen van een andere schildpad in een
stapel (Turtleback)

Schildpadden kunnen onderweg andere schildpadden passeren.
Maar als jouw schildpad op een bezet veld terecht komt, dan plaats
je deze op de andere schildpad, zodat er een stapel gevormd wordt.

Wanneer de speler terug aan de beurt is die de onderste schildpad
bezit, dan beslist de eigenaar van de bovenste schildpad of de
onderste speler een tweede of zelfs een derde dobbelsteen moet
gooien.

Als het resultaat van de dobbelstenen geldig is (een totaal dat niet
hoger is dan 7), dan draagt de onderste schildpad de bovenste
schildpad op haar rug en mag ze meeliften op de beurt die volgt. Is
het totaal echter meer dan 7, dan keren de beide schildpadden terug
naar het vlot.

Tijdens het spel kunnen er stapels worden gevormd van zelfs 3, 4
of meer schildpadden. De eigenaar van de bovenste schildpad
bepaalt altijd hoe vaak de andere spelers moeten gooien.

Een schildpad draagt alleen die schildpadden mee die boven op
haar liggen, terwijl ze de onderste schildpadden achter haar laat op
het veld waar ze begon.

Zelfs als het totaal van de dobbelstenen een resultaat geeft dat
hogeris dan 7, dan blijven de onderste schildpadden gewoon staan.
In dit geval keert alleen de schildpad van de speler die de
dobbelstenen heeft gegooid en alle schildpadden hierboven terug
naar het vlot.

Broedkaarten

Betreedt een schildpad of een stapel schildpadden het strandveld,
veld 21, of wordt er over dit veld bewogen, dan krijgt deze speler
(die aan de beurt is) de open broedkaart en legt deze verborgen
voor zich neer. Het toont het aantal eieren dat zijn schildpad net
heeft gelegd. Betreft het een stapel, dan krijgt alleen de speler die
eigenaar is van de bovenste schildpad de kaart. De anderen blijven
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achter met lege handen.
Hierna wordt de volgende broedkaart omgedraaid.

De eigenaar van de rode schildpad (in het midden van de stapel)
is aan de beurt en gooit een "1". De eigenaar van de gele schildpad
(boven) verplicht hem om een tweede dobbelsteen te gooien. Rood
gooit een "2". Vervolgens verplicht de eigenaar van de gele
schildpad (boven) om ook de derde dobbelsteen te gooien. Rood
gooit een 3. Rood beweegt nu zijn schildpad (1 +2 +3)x3 =18
velden vooruit. Daarbij moet zijn rode schildpad de gele schildpad
op zijn rug dragen, terwijl de blauwe schildpad blijft waar ze is.
Rood eindigt op het veld 15 en passeert tijdens zijn beurt het
strandveld. Geel krijgt de open broedkaart, wat impliceert dat zijn
schildpad net 5 eieren gelegd heeft (zie afbeelding op de laatste

pagina).

Einde van het spel

Is de laatste broedkaart genomen, dan wordt het broedveld met de
7 eieren zichtbaar. Er wordt doorgespeeld totdat een andere
schildpad (of een stapel) het strandveld bereikt of voorbijgaat. Dan
plaatst de betrokken speler zijn schildpad in het midden van het
broedveld met de 7 eieren en het spel eindigt.

Elke speler telt nu het aantal eieren dat zijn schildpad gelegd
heeft. De speler die de laatste ronde won, scoort ook nog eens extra
voor de 7 eieren van het broedveld. De speler wiens schildpad de
meeste eieren heeft gelegd wint het spel.

In geval van een gelijke stand, wint de speler met de meeste
broedkaarten.

Voorbeeld: Martin heeft zes broedkaarten ontvangen tijdens het
spel met de waarden 1, 3, 3, 4, 5 en 6 en scoort hierdoor dus 22
punten. Eva heeft vijf broedkaarten gekregen met de waarden 1, 2,
4, 4, en 6 en scoort daarmee 17 punten. David heeft de
broedkaarten 2, 3, 4 en 6 verzameld en bovendien de 7 punten van
het broedveld, wat neerkomt op een totaal van 22 punten. Andrea
heeft vijf kaarten verzameld met de waarden 3, 3, 4, 5 en 5 en
daarmee scoort ze 20 punten.

Martin en David hebben de meeste punten maar aangezien
Martin meer broedkaarten heeft (6, vergeleken met David's 5
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[4 broedkaarten plus de punten van het broedveld]), is hij de
winnaarvandit spel.

Spel met 2 of 3 spelers
Speel je met twee of drie spelers, dan speelt elke speler met twee
schildpadden (anders zouden de schildpadden zelden vervoerd
worden op de rug). Tijdens jouw beurt gooi je ecerst de
dobbelstenen voor de ene schildpad en dan voor de andere. Voor
elke beurt kan je echter beslissen welke schildpad (van de 2) je als
eerste wilt bewegen.

Je hoeft de broedkaarten van de twee schildpadden niet
gescheiden te houden, je scoort het totaal van de gelegde eieren
voor beide schildpadden.

Variant

In plaats van het gooien van een andere dobbelsteen, kan je ervoor
kiezen om ¢én van de broedkaarten te gebruiken die je hebt
ontvangen. Deze kaart vervangt dan de dobbelsteen. Je kan echter
alleen gebruik maken van ¢én kaart per beurt.

Een kaart kan worden gebruikt in plaats van de tweede of de
derde dobbelsteen maar niet de eerste. En natuurlijk mag het totaal
nog steeds nooit meer dan 7 zijn.

Deze kaarten worden hierna uit het spel verwijderd. Ze tellen dus
niet meer mee bij de uiteindelijke eindscore.

Voorbeeld: Je hebt al een paar broedkaarten verzameld,
waaronder eentje met 2 eieren. Jouw eerste worp was een "5".
Gebruik je nu deze kaart met de 2 eieren, dan beweeg je jouw
schildpad (5 + 2) x 2 = 14 velden vooruit. Daarbij verlies je de
kaart en gaat deze terug in de doos.

Wanneer de eigenaar van één van de schildpadden in een stapel -
maar niet de bovenste — aan de beurt is, kan de eigenaar van de
bovenste schildpad €én van zijn eigen broedkaarten gebruiken om
het resultaat van de worp van de dobbelsteen (of dobbelstenen) te
verbeteren. Dat betekent dat de eigenaar van een andere schildpad
in de stapel niet kan worden gedwongen om zelf een broedkaart te
gebruiken.




