
puzzler

Lege alle Kugelreihen neben 
dich auf den Tisch.

Entscheide dich für eine Aufga-
be und lege die hier gezeigten 
Kugelreihen wie abgebildet auf 
das Spielfeld. Diese Kugelreihen 
darfst du nicht mehr versetzen.

Die Aufgaben sind nach Schwierigkeitsgraden sortiert. Am besten beginnst du mit der einfachsten Aufgabe. 
Erst wenn du eine Aufgabe gelöst hast, solltest du dir die nächste vornehmen. 
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Gib die Kugelreihen  
keinen kleinen Kindern.

Werfe das Spielmaterial 
nicht auf andere.

Nimm die Kugelreihen  
nicht in den Mund. 

Verwende das Spiel  
nicht für Glücksspiele. 

Halte das Spielmaterial  
von großer Hitze fern, damit  
es sich nicht verformt. 

Kinder zwischen 3 und 6 Jahren  
dürfen die Hilfe von Erwachsenen  
in Anspruch nehmen.

Jetzt füllst du mit den restlichen 
Kugelreihen die Lücken. 

Geschafft!

Spielanleitung
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Ganz ohne Hilfe der Eltern 
entwickeln Kinder eigenständige 
Problemlösungsansätze. 

Durch die Lösung unterschied-
licher Aufgaben werden Gehirn- 
funktionen und geistige Gesund-
heit trainiert.

Die Lösung komplizierter  
Aufgaben stimuliert 95 Prozent 
unseres ungenutzten Gehirn-
potentials.

Die elf unterschiedlich farbigen  
Kugelketten fördern die  
Entwicklung der visuellen 
Intelligenz. 

Schwierigere Aufgaben  
helfen bei der Entwicklung  
von Ausdauer. 

Die Interaktion zwischen 
Kindern und Eltern während des 
gemeinsamen Spielens fördert die 
Kommunikation und Entwicklung 
der emotionalen Intelligenz.

Mit nur 30 Minuten Spiel  
pro Tag trainieren Kinder  
Konzentration und Geduld.

Durch die Berührung der  
Kugelketten werden Akkupunktur-
punkte stimuliert und das Gehirn 
aktiviert.

Regelmäßiges Gehirntraining 
fördert die geistige Gesundheit.

Das Erkennen der Formen  
durch Abtasten mit den Fingern 
trainiert die rechte Gehirnhälfte.

BONUSAUFGABEN
Nachdem du alle 96 Aufgaben gelöst 
hast, bist du reif für diese vier Aufgaben!


