Das Monsterpack Cybertooth ist
kompatibel mit den Grundspielen King
of Tokyo und King of New York und
allen ihren Erweiterungen.

Mit dem Monsterpack Cyber-
tooth lernt ihr ein neues
Spielelement kennen: den
Berserkerwiirfel! Ihr kdnnt
den Berserkerwiirfel auch
dann im Spiel benutzen, wenn ihr ohne
Evolutionskarten oder ohne Cybertooth
spielt!

e Wenn du 4 oder mehr H
erzielst, steckst du einen
Berserkermarker auf dein
Monster. Jetzt bist du im
Berserkermodus!

e Solange du im Berserkermodus bist,
nimmst du in deinem Zug zusétzlich
zu den anderen Wirfeln den
Berserkerwiirfel. Du kannst ihn beiseite

legen oder erneut wiirfeln, genau wie
die anderen Wiirfel.

e Wenn du King of Tokyo spielst und einen
E] erzielst, verlierst du 190. Wenn du
King of New York spielst, wertest du
die Wiirfelsymbole des Wiirfels in der
gewohnten Weise aus.

e Sobald du dich heilst, endet dein
Berserkermodus. Entferne den
Berserkermarker von deinem Monster.

Durch  Evolutionskarten  kann  man
King of Tokyo und King of New York
mit  turbostarken  Monstern spielen!
Cybertooths Evolutionen funktionieren
genau wie die Evolutionen bei King of
Tokyo: Power Up! und King of New York:
Power Up!

Um mit Cybertooths Evolutionen zu

spielen, benétigt man die Erweiterung
Power Up! fiir sein jeweiliges Grundspiel.




Z WEIBEINER-FORM
UND BESTIENFORM

Einmal pro Zug kann Cybertooth zu
Beginn der Phase ,Powerkarten kaufen”
14 ausgeben, um die Transformationskarte
umzudrehen. Ersetze die aktuelle Figur
von Cybertooth durch seine andere und
beachte den Effekt der neuen Figur.

HINWEIS: Willst du mit der Variante
Mutanten-Evolutionen spielen, erhalten

alle Spieler eine Transformationskarte.
Lade sie dir von unserer Website und dru-
cke sie aus: www.iello.com/download/
cybertoothTransformationDE.pdf

e 1 Cybertooth-Monstertafel

® 2 Figuraufsteller + Halter

® 1 Berserkerwiirfel

® 6 Berserkermarker

¢ 1 Transformationskarte

® 8 Evolutionskarten fiir King of Tokyo

® 8 Evolutionskarten fiir King of New York
e 1 Spielregel
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Achtung! Nicht fiir Kinder unter 3 Jahren
geeignet. Kleine Teile. Erstickungsgefahr.
Attention ! Ne convient pas aux enfants
de moins de 3 ans. Petits éléments.
Dangers de suffocation.

Avvertenze! Non adatto a bambini di eta
inferiore a 3 anni. Piccole parti. Rischio di
soffocamento.




