SCHNELLUBERSICHT

SPIELMOGLICHKEITEN

Lernflug. Beste Art, das Spiel zu erlernen. Lest einfach die Seiten
4 bis 15 und folgt den Anweisungen.

Flug Level |, Level Il oder Level lll. Das vollstandige Spiel. Schnell
und aufregend. Detaillierte Erlauterungen auf den Seiten 16 bis
20. Alle Regeln befinden sich auRerdem in dieser Schnelliiber-
sicht.

Transgalaktischer Treck. Hochst episches Spiel — drei aufeinan-
derfolgende Fliige mit steigendem Schwierigkeitsgrad. Regeln
auf den Seiten 21 bis 24. Liste der Trucker-Titel auf den Seiten
22 und 23.

Krasse Strecken. Kostenlos herunterladbare Mini-Erweiterung.
Macht jeden Flug* brutaler, herausfordernder und spaRiger.
Siehe cge.as/gterr.

*Na gut, fir den Lernflug ist es vermutlich keine gute Idee.




Trucker, die den Flug ab-
gebrochen haben ...

Trucker, die den Flug
absolviert haben ...

erhalten Belohnung fiir die

endgiiltige Flugreihenfolge. QR eine Belohnung.

sind keine Kandidaten
fiir irgendwas.

sind Kandidaten fiir Treck-Titel
oder das schonste* Schiff.

verkaufen Giiter zum
Listenpreis.

bezahlen fiir verlorene Teile. bezahlen fiir verlorene Teile.

Giiter laden. Rote Blocke diirfen nur auf

rote Container gelegt werden. Die anderen
Blocke diirfen auf beliebige Container gelegt werden. Beim La-
den darfst du auBerdem Giiter abwerfen und Giiter auf deinen
Containern neu anordnen. Es kann nur das geladen werden,
was noch im Vorrat vorhanden ist.

g ¢ Credits erhalten. Nimm sie dir einfach aus dem Vorrat.
Sie gehoren jetzt dir.

Giiter verlieren. Feinde nehmen immer zuerst deine

wertvollsten Giiter. Wenn du keine Giiter mehr hast,
nehmen sie Batteriemarker. Wenn du keine mehr hast ... na,
dann wird dir nichts mehr genommen.

Du verlierst Flugtage, um Belohnungen zu bekom-

3 men. Wenn du die Belohnung eines Abenteuers neh-
men willst, verlierst du Flugtage. Bewege deine Rakete

um entsprechend viele Felder zuriick. (Andere Raketen iber-
springst du.) Wenn mehrere Trucker Tage bei derselben Karte
verlieren, bewegt sich zuerst der am weitesten hinten liegende.

Strafe verlorene Flugtage. Wie oben, allerdings hast
du hier keine Wahl.

Crew verlieren. Du entscheidest, ob du Aliens oder
Astronauten abgibst und aus welchen Kabinen.




Crew zihlen. Vergiss nicht, dass Aliens auch Crew sind. Vergleiche ein Kriterium. In Flugreihen-

L 9 L 2 folge z&hlt ihr eure Kanonenstéarke, An-
Zahle Kanonenstérke. Einzelne Kanonen zahlen +1, wenn

triebsstarke oder Crew und sagt sie an.
Wer den niedrigsten Wert hat, wird bestraft. Herrscht dabei
Gleichstand, wird nur derjenige weiter vorn bestraft.

sie nach vorn zeigen, und +%, wenn nicht. Doppelkanonen
zéhlen +2 (nach vorne) oder +1 (andere Richtungen) und
du musst 1 Batteriemarker abgeben. Lila Aliens zéhlen +2, aber . . . .
o o . Kleine Meteoriten. Prallen an glatten Seiten ab, kon-
nur, wenn die Starke bereits tiber 0 liegt. . .

nen mit Schild abgeblockt werden.
GrolRe Meteoriten. Die einzige Verteidigung dagegen
ist der Abschuss per Kanone. (Siehe gegeniiberliegende Seite.)

Zahle Antriebsstarke. Einzelne Antriebe zahlen +1. Dop-

pelantriebe zdhlen +2, wenn du 1 Batteriemarker abgibst.

Braune Aliens zahlen +2, aber nur, wenn die Starke bereits . .
b, . Leichtes Kanonenfeuer. Kann durch Schild abge-
Uber null liegt.

blockt werden.
Hinweis: Du darfst nicht absichtlich auf die Nutzung von Aliens, Schweres Kanonenfeuer. Keine Abwehr mglich.
Einzelkanonen und Einzelantrieben verzichten.




DER TRANSGALAKTISCHE TRECK

Vorbereitung: Nehmt verdeckt so viele Titel, wie Trucker teil-
nehmen. Ihre Beschreibungen sind auf Seite 22.

Flug Level I: Anstatt das schonste Schiff zu pramieren, macht
ihr eine Auswertung pro Titel. Wertet nur die Schiffe, die den
Flug absolviert haben. Alle Trucker mit der hochsten Wertung
erhalten 2 Credits, aber der Titel geht an den Trucker, der weiter
vorne liegt. Haben alle Trucker null, erhalt niemand Credits, der
Titel geht aber trotzdem an den vorne liegenden Trucker.

Titel abgeben: In Flugreihenfolge miissen alle Trucker mit mehr
als einem Titel 1 davon wéhlen, welchen sie behalten. Die b-
rigen miissen sie nach einer beliebigen Auswahlmethode an

Trucker ohne Titel geben. Jeder hat dann 1 Titel, den er bis zum
Ende des Trecks behlt.

Flug Level Il: Um deinen Titel zu verteidigen, musst du den Flug
mit der hochsten Wertung bei der Auswertung deines Titels ab-
solvieren. (Oder bei Gleichstand einer derjenigen mit der héchs-
ten Wertung sein. Es zahlen nur Trucker, die den Flug absolviert
haben.) Trucker, die Titel erfolgreich verteidigen, erhalten 4 Cre-
dits und drehen den Titel auf Gold.

Flug Level lll: Trucker mit Silbertiteln versuchen die Titel wie
zuvor zu verteidigen. Solche mit Gold fliegen mit den auf Seite
23 beschriebenen Einschrankungen. Wer Titel verteidigt, erhalt
6 Credits fiir Silber und 12 Credits fiir Gold.




