
1

Fußball ist nicht an einen bestimmten Ort gebunden. Er ist ein 
Sport für die ganze Welt. Es gibt überall auf der Welt talen-
tierte Spieler und du kannst ihnen dabei helfen, internatio-

nalen Ruhm zu erlangen. Verpflichte Spieler aus der ganzen 
Welt und führe einen Weltklasse-Verein!
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SPIELMATERIAL

NEUE TAKTIKKARTEN
Mische die neuen Taktikkarten in den Taktikstapel.

NEUE SPIELERKARTEN
Entferne die regulären SPIELERkarten aus dem Grund-
spiel (nicht die Jugendspieler und Routiniers). Bereite 
den Weltmarkt vor, indem du die SPIELERkarten aus 
dieser Erweiterung nach den Regionen, die links auf 
der Karte abgebildet sind, in 5 Stapel aufteilst (Ame-

Scout-Plättchen4Spielanleitung1

 SPIELMATERIAL 

 SPIELAUFBAU 

Reisemarker36

3

VOR DEM SPIEL

SCHWALBEN
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Takahashi

Lege 2  auf 2 andere SPIELERkarten in seinem Bereich. 
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BONUS
GEBORENER ANFÜHRER
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Nkosi

Du darfst sofort 1 
beliebigen SPIELER 
aus der Auslage 

zum normalen Preis 
verpflichten.
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K
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STARKER SCHUSS

2
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Gruber

Hat dieser SPIELER 

ein Tor geschossen, 

darfst du 1  auf 

seine SPIELERkarte 

legen und 1 weiteres 

Tor schießen.
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SPIELERkarten mit 
einzigartigen Fähigkeiten45
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BEFORE THE MATCH
HOT TEMPERED

1-1

hi
re

Sousa

Place on this card 1 
 for each Jersey 

marker in his Section 
without corresponding 

Player card.
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BEFORE THE MATCH
HOT TEMPERED
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 for each Jersey 

marker in his Section 
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BEFORE THE MATCH
HOT TEMPERED
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Sousa

Place on this card 1 
 for each Jersey 

marker in his Section 
without corresponding 

Player card.
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VOR DEM SPIEL
TEMPERAMENTVOLL

1-1
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Sousa

Lege für jeden Trikot-
marker ohne entspre-
chende SPIELERkarte 

in seinem Bereich 1  
 auf diese Karte.
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BEFORE THE MATCH
SCHWALBE

2hi
re

-3

Takahashi

Place 2  on 
2 other Player 
cards in his 

Section.

as
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BEFORE THE MATCH
SCHWALBE
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Takahashi

Place 2  on 
2 other Player 
cards in his 

Section.
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BEFORE THE MATCH
SCHWALBE
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Takahashi

Place 2  on 
2 other Player 
cards in his 

Section.
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VOR DEM SPIEL
SCHWALBEN
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-3

Takahashi

Lege 2  
auf 2 andere 

SPIELERkarten in 
seinem Bereich. 
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BONUS
BORN LEADER

2hi
re

-2

Nkosi

You may immedia-
tely hire any Player 
from the display for 

a regular price.
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NACH DEM AUFDECKEN 
DER GEGNERKARTE

FINTENREICH

1Ve
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Górski

Gibt es im entsprechen-
den Bereich keine , 
schießt du 1 Tor und 

bewegst dich in einen 
angrenzenden Bereich. 
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AFTER THE REVEALING 
THE OPPONENT CARD

SMART FEINT

1hi
re
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Górski

If there is no  in 
corresponding Sec-
tion, score a goal 
and move to an 
adjacent Section.
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AFTER THE REVEALING 
THE OPPONENT CARD

SMART FEINT
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Górski

If there is no  in 
corresponding Sec-
tion, score a goal 
and move to an 
adjacent Section.
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AFTER THE REVEALING 
THE OPPONENT CARD

SMART FEINT
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Górski

If there is no  in 
corresponding Sec-
tion, score a goal 
and move to an 
adjacent Section.
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VOR DEM SPIEL
LIEBLING DER FANS
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Walsh

Du erhältst  
entsprechend 

deiner .
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W
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2-5-3

Aktiviere den Effekt 
von 1 zugewiesenen 

SPIELER, ohne 
Ressourcen 

zuweisen zu müssen.

TA049TA049

 kick and rush 

4-3-3 Erziele 1 Tor und 
lege 1  auf eine 

beliebige, dem 
SPIEL zugeteilte 
SPIELERkarte für 
jeden Bereich, in 
dem du kein Tor 
zugelassen hast 

(max. 2).  TA047TA047

 gegenpressing 

Taktikkarten5
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BEFORE THE MATCH
FANS FAVORITE

0hi
re

-2

Walsh

Gain  equal 
to the .
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BEFORE THE MATCH
FANS FAVORITE
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Gain  equal 
to the .
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BEFORE THE MATCH
FANS FAVORITE
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Gain  equal 
to the .
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VOR DEM SPIEL
KÖRPEREINSATZ
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Ibrahim

Du erhältst 1 , 
wenn er auf dem 

linken Flügel 
spielt. 
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K
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A
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rika, Afrika, Westeuropa, Osteuropa, Asien). Mische 
jeden dieser Stapel und lege sie wie unten abgebil-
det offen in den Transferbereich. Die Routinierkarten 
kommen wie gewohnt in einen eigenen Stapel. Aus 
den Jugendspielern bildest du einen sechsten Stapel 
(Heimat).

Beginnend mit dem Startspieler legt jeder Spieler 
sein Scout-Plättchen über einem beliebigen der 6 Sta-
pel ab (über jedem Stapel dürfen mehrere Scout-Plätt-
chen liegen).

Jeder Spieler erhält 4 Reisemarker ( ).
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BEFORE THE MATCH
SCHWALBE

2hi
re

-3

Takahashi

Place 2  on 
2 other Player 
cards in his 

Section.

as
ia
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BEFORE THE MATCH
SCHWALBE
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Takahashi

Place 2  on 
2 other Player 
cards in his 

Section.

as
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BEFORE THE MATCH
SCHWALBE

2hi
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Takahashi

Place 2  on 
2 other Player 
cards in his 

Section.
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Jugendspieler

H
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SPIELER VERPFLICHTEN

 PRODUKTION 
Nach der Produktion am Montag darfst du 1  er-
halten, indem du 1  oder  abwirfst. Du darfst 
dies so oft ausführen, wie du möchtest. Du darfst 
jedoch keine  abwerfen, um  oder  zu er-
halten.

Beim Verpflichten von SPIELERN darfst du nur den 
obersten SPIELER von dem Stapel wählen, über dem 
dein Scout-Plättchen liegt. Möchtest du einen SPIE-
LER von einem anderen Stapel verpflichten, musst 
du zuerst dein Scout-Plättchen dorthin bewegen. 

 SPIELER VERPFLICHTEN 

Beispiel: Beispiel: Dein Scout-Plättchen liegt über 
Afrika. Du möchtest die oberste Karte aus Asien 
verpflichten. Du musst dafür dein Scout-Plättchen 
bewegen. Du zahlst 3 .

Manche Karteneffekte lassen dich alle SPIELERkarten 
aus dem Transferbereich abwerfen oder eine beliebi-
ge Karte daraus verpflichten. Ein solcher Effekt wird 
nur mit den 6 obersten Karten ausgeführt.
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BEFORE THE MATCH
HOT TEMPERED

1-1
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re

Sousa

Place on this card 1 
 for each Jersey 

marker in his Section 
without corresponding 

Player card.
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BEFORE THE MATCH
HOT TEMPERED
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 for each Jersey 

marker in his Section 
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Place on this card 1 
 for each Jersey 

marker in his Section 
without corresponding 
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BONUS
TEMPERAMENTVOLL
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BEFORE THE MATCH
SCHWALBE

2hi
re

-3

Takahashi

Place 2  on 
2 other Player 
cards in his 

Section.
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Takahashi

Place 2  on 
2 other Player 
cards in his 

Section.

as
ia

3

BEFORE THE MATCH
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Place 2  on 
2 other Player 
cards in his 

Section.
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VOR DEM SPIEL
SCHWALBEN
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Takahashi

Lege 2  
auf 2 andere 

SPIELERkarten in 
seinem Bereich. 
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BONUS
BORN LEADER

2hi
re

-2

Nkosi

You may immedia-
tely hire any Player 
from the display for 

a regular price.
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BONUS
BORN LEADER
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Nkosi

You may immedia-
tely hire any Player 
from the display for 

a regular price.
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VOR DEM SPIEL
SCHNELLE FÜSSE
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Kovalenko

Du darfst bis zu 3  
ausgeben, um für 

jede ausgegebene 
Ressource 2  auf 

diese Karte zu legen.
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AFTER THE REVEALING 
THE OPPONENT CARD

SMART FEINT

1hi
re

-3

Górski

If there is no  in 
corresponding Sec-
tion, score a goal 
and move to an 
adjacent Section.
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AFTER THE REVEALING 
THE OPPONENT CARD

SMART FEINT
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Górski

If there is no  in 
corresponding Sec-
tion, score a goal 
and move to an 
adjacent Section.
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AFTER THE REVEALING 
THE OPPONENT CARD

SMART FEINT
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Górski

If there is no  in 
corresponding Sec-
tion, score a goal 
and move to an 
adjacent Section.
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BONUS
KÖRPEREINSATZ
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BEFORE THE MATCH
FANS FAVORITE
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Gain  equal 
to the .
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BEFORE THE MATCH
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BEFORE THE MATCH
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KÖRPEREINSATZ
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Sarr

Dieser SPIELER 
braucht 2 , 

um einem SPIEL 
zugeteilt zu 

werden.
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BEFORE THE MATCH
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Place 2  on 
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Dies kostet dich 1  für jede Bewegung auf einen 
anderen Stapel auf dem Weg dorthin. Das Bewe-
gen des Scout-Plättchens ist keine eigene Aktion, 
sondern Teil der Aktion „SPIELER verpflichten“.

Hinweis: Die Regionen „Amerika“ und 
„Heimat“ gelten als benachbart. Es kostet dich 
nur 1 , dich zwischen ihnen zu bewegen. 

Verkaufst du SPIELERkarten oder wirfst du sie ab, 
lege sie unter die Karten des entsprechenden Sta-
pels. Es gibt keinen SPIELER-Ablagestapel.

 VERKAUFEN UND ABWERFEN 
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dieses Spiel zu testen.

Lieber Kunde, unsere Spiele werden mit der größtmöglichen 
Sorgfalt zusammengestellt. Sollte jedoch in Ihrem Exemplar 
etwas fehlen, entschuldigen wir uns. Wenden Sie sich über 
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Portal Games Sp. z o.o. 
ul. H. Sienkiewicza 13, 44-190 Knurów, Polen. 
© 2022 PORTAL GAMES Sp. z o.o. 
Alle Rechte vorbehalten.

Du kannst diese Erweiterung mit allen anderen Er-
weiterungen kombinieren. Sämtliches Spielmaterial 
aus dieser Erweiterung hat das Symbol , um die 
Erweiterungen leicht unterscheiden zu können.

Am Ende des Spiels erhältst du 8   zusätzlich, wenn 
du SPIELER von jedem der 6 Stapel hast. 

Am Ende der Woche wirfst du die oberste Karte von 
jedem Stapel ohne Scout-Plättchen ab 

 ENDE DER WOCHE 

 ENDE DES SPIELS 

 DIE ERWEITERUNG „WELTKLASSESPIELER“ UND ANDERE ERWEITERUNGEN 

 VARIANTEN 
Du kannst alle regulären SPIELERkarten aus dem 
Grundspiel mit den SPIELERkarten dieser Erweiterung 
mischen, um einen größeren SPIELERstapel zu erhal-
ten. Für das Verpflichten von SPIELERN gelten dann 
die Regeln aus dem Grundspiel. Du kannst auch die 
6 Stapel mit allen regulären SPIELERkarten aus dem 
Grundspiel und den Erweiterungen bilden. Für das 
Verpflichten von SPIELERN gelten dann die Regeln 
dieser Erweiterung.

Spielst du mit der Erweiterung „Überraschende Er-
eignisse“, haben die Effekte des Ruftableaus kei-
nen Einfluss auf die SPIELERkarten.

VARIANTEN


