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Ein drachenstarkes Dominospiel für 2-4 Spieler ab 5 Jahren 

von Bruno Cathala und Marie und Wilfried Fort

Spielidee 
Der große Moment ist da. Du wurdest zum „Drachenforscher“ 
ernannt und hast die Chance, diese fantastischen Wesen auf 
einer geheimnisvollen Insel zu suchen. 
Wer von euch fi ndet die meisten Drachenbabys auf seiner Insel?

Spielmaterial

ernannt und hast die Chance, diese fantastischen Wesen auf 

Wer von euch fi ndet die meisten Drachenbabys auf seiner Insel?

4 Start-Dominosteine
     (jeweils mit Fahne gekennzeichnet)

1 Spielfi gur 
   Drachenmutter

28 Dominosteine
       Jeder Dominostein ist 2 Felder groß.
       Auf jedem Feld ist 1 von 6 Landschaftstypen abgebildet:
       Wüste, Schnee, Steppe, Wald, Berge, Vulkane.
       Einige Felder zeigen zusätzlich eine Wasserstelle.

69 Drachenei-Plättchen
       Passend zu den 6 Landschaftstypen gibt es:
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Reklamation besteht, wende dich bitte an uns: https://www.pegasus.de/ersatzteilservice. Wir wünschen dir viele 
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       Einige Felder zeigen zusätzlich eine Wasserstelle

14 Dracheneier, die man   
     in der Wüste fi ndet

13 Dracheneier, die man    
     im Schnee fi ndet

12 Dracheneier, die man   
     in der Steppe fi ndet

11 Dracheneier, die man 
    im Wald fi ndet

10 Dracheneier, die man 
     in den Bergen fi ndet

  9 Dracheneier, die man
     in Vulkanen fi ndet
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Stellt das Schachtelunterteil mit dem Spielmaterial auf dem Tisch bereit.
Nehmt euch jeder 1 Start-Dominostein (mit Fahne) und legt ihn vor euch 
ab. Dies ist das erste Stück eurer Insel. Übrige Startsteine kommen aus 
dem Spiel.
Mischt alle Dominosteine und legt sie, wie abgebildet, in die Schachtel.
Nehmt 4 Dominosteine aus der Schachtel und legt sie off en,
in beliebiger Reihenfolge, nebeneinander in die Tischmitte.
Nehmt alle Drachenei-Plättchen aus der Schachtel und legt sie, mit der 
Ei-Seite nach oben, rund um die 4 Dominosteine. Achtet darauf, dass 
immer alle Dracheneier eines Landschaftstyps (Farbe) zusammen liegen. 
Gebt dem jüngsten Spieler die Drachenmutter.
Eure Suche kann beginnen !

Spielvorbereitung  

Ziel des Spiels 
Jeder von euch erschaff t vor sich seine eigene Dracheninsel aus Dominosteinen. 
Legt dazu die Dominosteine (möglichst des gleichen Landschaftstyps) aneinander. 
Nur so könnt ihr die seltenen Dracheneier entdecken! Ziel ist es, die meisten 
Drachenbabys in den Eiern zu fi nden. 
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Spielablauf 
Ihr spielt über mehrere Runden. Wer die
Drachenmutter hat, beginnt stets die Runde.
Danach geht es im Uhrzeigersinn weiter.
Wenn du an der Reihe bist, führe folgende 
Schritte in angegebener Reihenfolge aus. 

1.   Insel erkunden
2.  Dracheneier suchen

1. Insel erkunden

Wähle 1 Dominostein aus der Tischmitte 
und lege ihn an deine Insel an (diese be-
steht zu Beginn nur aus dem Start-
Dominostein). Dabei muss mindestens ein 
Feld des neuen Steins an ein Feld eines 
Dominosteins deiner Insel angrenzen 
(waagrecht oder senkrecht). Der Land-
schaftstyp ist dabei beliebig. Der neue 
Dominostein kann auch gleichzeitig 
mehrere Felder berühren.

2. Dracheneier suchen

Durch das Anlegen entstehen neue 
Verbindungen und zwar dort, wo ein Feld 
des neuen Dominosteins an ein Feld eines 
Steins deiner Insel grenzt. Prüfe alle neu 
entstandenen Verbindungen.

 Besteht die Verbindung aus 2 Feldern 
mit verschiedenen Landschaftstypen, 
entdeckst du ein neues Stück deiner Insel, 
fi ndest hier aber kein Drachenei.

Es ist ein Drachenbaby darin?

Wie niedlich! Jeder Drache sieht anders aus.
Jedes Drachenbaby bringt dir 1 Punkt.

Wüste      Schnee    Steppe       Wald        Berge     Vulkane

Besteht die Verbindung aus 2 Feldern
mit dem gleichen Landschaftstyp, fi ndest 
du 1 Drachenei. Wie spannend! 

Nimm dir 1 Drachenei-Plättchen dieses 
Landschaftstyps, decke es auf und sieh 
nach, was sich im Ei verbirgt.

Hinweis: Haben sich durch das Anlegen 
des Dominosteins mehrere neue Verbin-
dungen ergeben, kannst du in deinem
Zug auch mehrere Dracheneier fi nden!Zug auch mehrere Dracheneier fi nden!
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Eine neue Runde vorbereiten

Haben alle Spieler beide Schritte ausgeführt, 
beginnt eine neue Runde. Legt eventuell übrige
Dominosteine beiseite, ihr braucht sie für 
diese Partie nicht mehr. Nehmt dann 4 neue 
Dominosteine aus der Schachtel und legt sie 
wie in der Spielvorbereitung in die Tischmitte.

Spielende
Sobald alle Dominosteine aus 
der Schachtel gespielt sind, 
endet das Spiel. Jeder zählt 
nun seine Drachenbabys.
Jedes Drachenbaby bringt 
1 Punkt. Der Spieler, der die 
Drachenmutter hat, erhält
1 Punkt zusätzlich.
Wer die meisten Punkte gesammelt hat, 
gewinnt. Bei Gleichstand gewinnt, wer von 
den daran Beteiligten die meisten leeren 
Eierschalen gesammelt hat. Besteht weiter 
Gleichstand, teilen sich die Spieler den Sieg.

Sobald alle Dominosteine aus 
der Schachtel gespielt sind, 
endet das Spiel. Jeder zählt 

Wer die meisten Punkte gesammelt hat, 
Hinweis: Es gibt von jedem Landschaftstyp
7 Eier, die 1 Drachenbaby enthalten. Die rest-
lichen Eier sind leer. Je weniger Eier es von 
einem Typ gibt, umso größer ist die Chance, 
ein Drachenbaby aufzudecken. In 7 von 9 
Fällen, könnt ihr ein Vulkan-Drachenbaby 
fi nden, aber in nur 7 von 14 Fällen, ein 
Wüsten-Drachenbaby.

Variante: Die Quelle der Drachen
Auf manchen Dominosteinen seht ihr eine Wasserstelle 
abgebildet. Eine alte Legende besagt, dass dort häufi g 
Drachen anzutreff en sind.
Verbindest du 2 Felder des gleichen Landschaftstyps, und 
auf mindestens einem beteiligten Feld ist eine Wasserstelle 
zu sehen, darfst du dir geheim 2 passende Dracheneier vom 
Tisch ansehen. Wähle 1 der beiden Dracheneier aus, das du 
behalten willst, und lege es mit dem Drachenbaby bzw. der 
leeren Eierschale nach oben auf die Verbindungsstelle 
der beiden Felder. Lege das andere Drachenei, mit der Ei-
Seite nach oben, zurück auf den Tisch. Ergeben sich beim 
Anlegen eines Dominosteins gleich mehrere Verbindungen 
mit einer Wasserstelle, gilt diese Regel für jede dieser 
Verbindungen. 
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Das Ei ist leer?

Verfl ixt, das bringt leider keine Punkte, 
aber die Drachenmutter eilt dir zu Hilfe. 
Nimm die Drachenfi gur zu dir. Sie erlaubt 
dir, in der nächsten Runde als Erster
1 Dominostein aus der Mitte zu wählen! 
Deckt allerdings nach dir ein Mitspieler 
ebenfalls ein leeres Ei aufdeckt, darf er 
sich die Drachenmutter von dir nehmen. 
Gefundene Dracheneier legst du mit dem 
Drachenbaby bzw. der leeren Eierschale 
nach oben, auf die Verbindungsstelle der 
entsprechenden Felder. 
Ist die Eiersuche beendet, ist der nächste 
Spieler an der Reihe.




