
Anzahl der Spieler Anzahl Körper­
segmente pro Farbe

Anzahl goldener 
Körpersegmente

2 14 4

3 18 5

4 24 6

EINE MINI-ERWEITERUNG FÜR CÓATL - DAS BRETTSPIEL

Beim Wetteifern um die Gunst der Götter und die Macht, die der Titel des Hohe-
priesters mit sich bringt, schreckst du nicht einmal davor zurück, Material von 
deinen Rivalen zu stehlen. Mit den goldenen Quetzal-Federn kannst du deinen 
Mitspielern Cóatl-Segmente von ihren Tableaus wegschnappen!  
Doch sei gewarnt, die legendären goldenen Federn bringen den Bestohlenen ein 
wenig Prestige ein – und jedes bisschen zählt im Wettstreit um die Gunst der 
Götter …

SPIELÜBERSICHT
Diese Mini-Erweiterung bringt die Interaktion von Cóatl-Das Kartenspiel auch 
ins Cóatl-Brettspiel, indem die goldenen Körpersegmente und eine neue Aktion 
hinzukommen: Gib ein goldenes Körpersegment ab, um bis zu 2 Körpersegmen-
te eines Mitspielers zu stehlen.

Vorbereitung und Regeln von Cóatl bleiben gleich – bis auf folgende Änderungen.

SPIELMATERIAL
6 goldene Körpersegmente 
(der goldene Kopf und Schwanz werden nicht benötigt)

SPIELAUFBAU
Abhängig von der Spielerzahl kommen die in dieser Liste angegebenen Kör-
persegmente in den Körpersegment-Vorratsbeutel.



SPIELZUG
CÓATL-TEILE NEHMEN
Wenn du ein goldenes Körpersegment von der Vorratstafel nimmst, legst du es 
wie üblich auf dein Spielertableau. Nimmst du jedoch ein Opferplättchen Perfekte 
Wahl, darfst du dir keine goldenen Körpersegmente aus dem Beutel nehmen.

DEIN CÓATL ZUSAMMENSETZEN
Du darfst nie ein goldenes Körpersegment an dein Cóatl anlegen!

NEU! STEHLEN
Entferne ein goldenes Körpersegment von deinem Spielertableau und lege es 
neben das Tableau eines anderen Spielers.

Als Gegenleistung nimmst du dir bis zu 2 Körpersegmente deiner Wahl vom 
Tableau dieses Spielers und legst sie auf dein eigenes.

Hinweise: �• �Du musst die gestohlenen Körpersegmente auf deinem Spieler­
tableau unterbringen können. 

	   • �Du darfst keinen Kopf, keinen Schwanz und kein goldenes Körper­
segment stehlen.

WERTUNG
Bei der Wertung erhältst du 2 zusätzliche Punkte pro goldenem Körper
segment, das neben deinem Tableau liegt. Du erhältst keine Punkte für  
goldene Körpersegmente auf deinem Tableau.
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Lege dieses Regelblatt in die Schachtel des Cóatl-Brettspiels.
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