
CINCO
Van 2 tot 4 spelers, vanaf 8 jaar

In het spel CINCO moet iedereen een rechte en doorlopende lijn van vijf eigen speelstenen 
vormen. Met vier spelers vorm je twee teams; de twee spelers van elk team zitten tegenover elkaar 
zodat elk team afwisselend aan de beurt komt.

Spelmateriaal
      Speelbord
      35 speelstenen in drie kleuren
      90 kaarten met de nummers 1 tot 90

Voordat het spel begint
   Schud de kaarten en deel gedekt vier kaarten uit aan elke speler. De overblijvende kaarten leg je aan 
de kant als gedekte trekstapel. Elke speler (of elk team) krijgt de speelstenen van één kleur. Bepaal wie 
als eerste mag beginnen, dit kan je onderling op jullie eigen manier bepalen.

Verloop van het spel
  De spelers spelen volgens de wijzers van de klok. Je hebt meestal de keuze uit de volgende twee 
opties:
 Optie 1: trek een kaart van de gedekte trekstapel. Je mag echter nooit meer dan vier kaarten in je hand 
hebben!
   Heb je vier handkaarten waarvan je denkt dat je er niet veel mee kan doen, dan mag je ze (allemaal) 
open afleggen en vier nieuwe kaarten trekken. Hiermee eindigt ook je beurt.
 Optie 2: laat één van jouw handkaarten zien en plaats hierna één van jouw speelstenen op een 
onbezet en genummerd vak op het spelbord met hetzelfde of een hoger nummer.
   Speel je bijvoorbeeld de kaart met het nummer 52, dan kan je je speelsteen op één van de vakken 52, 
53, 54, (en zo verder tot 90) plaatsen, zolang dit vak niet bezet is door een andere steen.
   Elke speler vormt zijn eigen open stapeltje kaarten (kaarten die je speelt en die je ook aflegt).
Heb je vier handkaarten (aan het begin van het spel bijvoorbeeld), dan moet je één hiervan spelen en 
een steen neerleggen of je kunt ook al je kaarten omwisselen.
Zit je opeens zonder handkaarten, dan ben je verplicht om een kaart te trekken. Het kan dat je geen 
steen kan leggen nadat je een kaart gespeeld hebt (bv.: de kaart met 90 wordt gespeeld maar het vakje 
met het nummer 90 is al bezet). In dat geval leg je geen speelsteen neer.

Einde van het spel
  Heeft een speler (of een team) een steen neergelegd en wordt hierdoor een doorlopende rechte lijn 
gevormd van vijf (of meer!) stenen van dezelfde kleur, dan eindigt het spel en heeft deze speler (of dit 
team) gewonnen. Dergelijke lijnen kan je (bijvoorbeeld) vormen als je op de vakken 12, 11, 30, 44 en 81 
staat of ook op de 81, 30, 10, 5, 6 en 18. De illustratie op de laatste pagina verduidelijkt dit. 
   Het is theoretisch mogelijk dat een speler al zijn stenen heeft gebruikt vóór iemand een lijn van vijf 
stenen heeft gevormd. In dat geval eindigt het spel met een gelijkspel.
   In sommige (zeldzame) gevallen kan het gebeuren dat de trekstapel uitgeput is vóór een speler erin 
slaagt om een lijn te vormen. Als dit voorvalt, schud je gewoon gedekt alle kaarten die al neergelegd zijn 
door de speler en deze kaarten gebruik je als de nieuwe trekstapel. 

Spelvariant
Kan je een gespeelde kaart niet meer gebruiken omdat alle overeenstemmende vakken bezet zijn, dan 
leg je een steen op een willekeurig vak (alsof je de kaart met het cijfer 1 zou gespeeld hebben).

Spel met zes spelers
Je kunt CINCO ook met zes spelers spelen, waarbij je dan 3 teams vormt.

Vlaamse/Nederlandse vertaling: Dimitri Giakouvakis & Joke Cosemans, "Paardenkaas en olijke 
kwinkslagen"


