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Findet neue Gefihrten mit einzigartigen Fihigkeiten:

Entdeckt die Magi Geneve und Marco.
Diese Erweiterung ermoglicht euch, Black Rose Wars
auch mit 5 oder 6 Personen zu spielen. Erkundet die neun Hollenkreise!
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Gefihrten sind spezielle Beschworungen, die besonders eng mit ihren jeweiligen Magi verbunden sind.
Gefihrten haben unterschiedliche Fihigkeiten, je nachdem, ob sie sich im Schutzmodus oder im Jagd-
modus befinden.

Hinweis: Die hier beschriebenen Regeln gelten fiir alle Gefihrten (fiir diese und andere Gefihrten-
Erweiterungen). Ihr diirft mehrere Gefihrten-Erweiterungen gleichzeitig zu eurem Spiel hinzufiigen.
Gerade im Spiel mit 4-6 Personen empfehlen wir, 2 Gefihrten-Erweiterungen zu verwenden.

Anderungen in der Spielvorbereitung

1. Bevor ihr die Akademie aufbaut: Bestimmt zufillig 1 der 3 Riume, die die gleiche Farbe haben wie
der Raum der Gefihrten, und legt ihn in die Schachtel zuriick. Ihr ben6tigt diesen Raum fiir diese
Partie nicht. Verwendet stattdessen den Raum und das entsprechende Aktivierungsplittchen
der Gefihrten. (Verwendet ihr mehrere Gefihrten-Erweiterungen,
tauscht entsprechend mehr Riume aus.)

2. Legt die Gefihrtenkarten, die Gefihrtenplittchen und die Miniaturen
neben dem Spielplan bereit.

Aufbau einer Gefihrtenkarte

(A) Name, Darstellung und Typ des Gefihrten

(B) Bewegungs- und Angriffswert des Gefihrten im
Jagdmodus

(C) Effekt des Gefihrten im Schutzmodus

(D) Platz fiir das Gefihrtenplittchen

(E) Lebenspunkte

Einen Gefihrten beschworen

Du darfst 1 Gefihrten beschworen, wenn du den entsprechenden
Raum aktivierst und noch keinen Gefihrten im Spiel hast. Wihle 1
verfiigharen Gefihrten und nimm dir die entsprechende Gefihrtenkarte,
das Gefihrtenplittchen und die Miniatur. Beachte, dass die Gefihrten
unterschiedliche Fihigkeiten haben.

Lege die Gefihrtenkarte unterhalb deines Charaktertableaus auf 1 der 3
vorgesehenen Plitze fiir Beschworungen ab und platziere das Gefihrten-
plittchen offenaufdemvorgesehenen Feld (D). Stelle die Miniatur neben
deineMagi-Miniatur,sodasssichbeideMiniaturenberiihren. Der Gefihrte
befindet sich nun im Schutzmodus (siehe rechts).

Zur Erinnerung: Falls keine passende Karte bzw. Miniatur verfiigbar ist, darfst du den Gefihrten nichtbe-
schworen. Du darfst insgesamt nicht mehr als 3 Beschworungen haben. Nur 1 deiner Beschworungen darf
1 Gefihrte sein.

Schutzmodus

Um anzuzeigen, dass sich ein Gefihrte im Schutzmodus befindet, stelle ihn unmittelbar

neben deine Magi-Miniatur, sodass sich die Miniaturen beriihren. Betrittst du einen

Raum mit deinem Gefihrten, darfst du ihn in den Schutzmodus versetzen (und ggf.
mit dir weiterbewegen). Befinden du und dein Gefihrte euch am Ende von 1 Aktion gemeinsam
in 1 Raum, musst du ihn in den Schutzmodus versetzen. AuBerdem beschworst du den Gefihrten im
Schutzmodus.

Im Schutzmodus bilden Gefihrte und Magi zusammen 1 Figur. Sie bewegen sich zusammen (Bewe-
gungswert Magi) und sind zusammen von Effekten betroffen. Ein Gefihrte im Schutzmodus darf nicht
alleine Ziel eines Zaubers sein (er darf z. B. nicht mit dem Effekt ,Entferne 1 Beschworung® entfernt
werden). Fiir Zauber und andere Spieleffekte gilt die Figur aus Gefihrte und Magi als Magi.

Befindet sich dein Gefihrte im Schutzmodus, darfst du in der Aktionsphase einmal die neue Aktion

Gefahrte einsetzen ausfiihren. Drehe das Gefihrtenplittchen um. Fiihre dann entweder den Effekt des
Gefihrten aus (C) oder versetze den Gefihrten in den Jagdmodus.

Jagdmodus

Q»E Um anzuzeigen, dass sich ein Gefihrte im Jagdmodus befindet, stelle ihn separat von

der Figur deines Magi. Beide gelten als eigenstindige Figuren.

Befindet sich ein Gefihrte im Jagdmodus gilt er als Beschworung und wird von allen entsprechenden
Effekten betroffen.

In der Beschworungsphase erweckst du deinen Gefihrten wie tiblich (B). Befindet er sich im
Schutzmodus, darfst du ihn in der Beschworungsphase in den Jagdmodus versetzen und sofort
erwecken.

Magi und ihren Gefihrten Schaden zufligen

Magi konnen nicht besiegt werden, solange ihre Gefihrten im Spiel sind.

Befindet sich der Gefihrte im Schutzmodus und deine Figur aus Magi und Gefihrte erleidet Schaden,
verteile die Schadensmarker nach deiner Wahl auf dein Charaktertableau und die Karte
des Gefihrten. Wenn nur noch 1 freie Aussparung fiir Schadensmarker auf deinem
Tableau ist, musst du den Schaden dem Gefihrten zufiigen. Der Gefihrte darf
nicht mehr Schaden erleiden, als er Lebenspunkte hat.

Befindet sich der Gefihrte im Jagdmodus und du erlei-

dest so viel Schaden, dass du besiegt werden wiirdest,

erleidest du so viel Schaden wie moglich, ohne das du

besiegt wirst. Fiige den iibrigen Schaden deinem Ge-
fithren zu, auch wenn er sich in 1 anderem Raum be-
findet.

Wird der Gefihrte besiegt, entferne ihn vom Spielfeld wie
eine normale Beschworung. Der Gefihrte darf auch besiegt
werden, wenn er im Schutzmodus ist. Du darfst ab sofort be-
siegt werden (auch mit demselben Zauber, der deinen Ge-
fihrten besiegt hat, wenn noch Schaden tibrig ist).

Hinweis: Wenn ihr mit Gefihrten spielt, solltet ihr nicht die opti-
onale Regel ,Overkill“ verwenden.




