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erleidet "evil twin" in 
deinem zug schaden: 
die person links von 

dir erleidet schaden in 
gleicher höhe.

1 schatz

3 25+

EVIL TWIN

107 Monster

"ich gab euch milch zu trinken 
und keine feste nahrung.  

die konntet ihr noch 
nicht vertragen."
1. korinther 3,2

du hast +1 .

BREAKFAST

105 Schätze

3 CENTS!

erhalte 3¢.

104 Beute

das darfst du auch im zug einer anderen 
person als reaktion auf eine aktion nutzen.

start-item:
the d6

spiele in diesem zug 
eine weitere beute aus. 

2 1

ISAAC

11 Charaktere

wähle eine option!
· stiehl einer anderen person 1¢.
· sieh dir die oberste karte

von einem stapel an.
· wirf eine beute ab.
nimm danach 1 beute.
erleidest du schaden:

mache "forever alone" bereit.
-ewigewig-

FOREVER ALONE

10 Start-Item

die person, die  
zuerst min. 2 guppyguppy-
items ausgerüstet  
hat, erhält diese 

seele.

SOUL OF GUPPY

3 Bonusseelen

levelt eine karte, lege einen  
marker darauf. sinkt das level, 
entferne einen marker, falls 
möglich.
marker werden auf bestimmte 
karten platziert. verwendet dafür 
beliebiges material. 
rüste die entsprechende beute nach 
dem ausspielen als eigenes item aus.

um ein item umzuwandeln, zer-
störe es. erhalte dann 1 schatz.

ihr dürft keine anderen monster  
auf unbezwingbare monster legen. 
gibt es keine alternative, erhaltet  
ein zusätzliches monsterfeld und 
legt das monster darauf.  

wirf einen würfel erneut.

verliere so viele . hast du nicht 
genug , kannst du nicht bezahlen 
und verlierst keine .  
lege eine karte auf den passenden 
abwurfstapel. 

unbe- 
zwingbar

zahle 

wiederhole
(würfelwurf)

trinket

umwandeln

marker

zerstöre

leveln

WICHTIGE BEGRIFFE
aktiviere

lege eine beute aus deiner hand 
auf den beute-abwurfstapel.
nutze einen ↷-effekt (erschöpfe 
die karte) oder einen $-effekt 
(bezahle die angegebenen kosten). 
drehe eine erschöpfte karte zurück 
in ihre aufrechte position.

drehe eine karte um 90 grad. 
du darfst sie erst dann wieder 
aktivieren, wenn du sie bereit 
gemacht hast.

ewige items können nicht zerstört 
oder abgeworfen werden. 
wird in deinem zug ein fluch 
gezogen: gib ihn an eine  
beliebige person.  
stirbt eine person, wirft sie all 
ihre flüche ab.
einige karten verweisen auf karten 
mit guppy.
du erhältst  zurück. du darfst 
deine maximalen leben nicht 
überschreiten.

fluch

erschöpfe

abwerfen 
(beute)

ewigewig

bereit 
machen

guppyguppy

heile

WICHTIGE BEGRIFFE

1 Wichtige Begriffe 100 Pennies

2 Würfel
AnleitungAnleitung

1 Kurzanleitung

341 Karten, davon:


