
SPIELMATERIAL

HINTER DER FINSTERNIS

3 Erzfeind-Tableaus (Traum-Händler, Dreimaltoter Prophet und  
1 Alptraum-Tableau) 
2 Riss-Magier-Tableaus
110 Karten, davon:

89 Spielerkarten, davon:
3 Kristalle (je 7 Karten), 6 Zauber  
(je 5 Karten), 2 Artefakte (je 5 Karten)
3 Startdeckkarten für die Riss-Magier
11 Auswahlkarten
und weitere 9 Splitter, 5 Funken

21 Erzfeind-Karten, davon:
Für die Erzfeinde: 9x Traum-Händler,  
9x Dreimaltoter Prophet,  
3 weitere Allgemeine Erzfeindkarten

15 Plättchen Rituale (für den Dreimaltoten Propheten)
7 Alpträume (für den Traum-Händler) 
1 Ephemera-Riss (für Reliquior)

Die Karten dieser 
Erweiterung 
erkennst du an 
diesem Kürzel.

Erhalte 1 .
Du darfst 1 Zauber deiner Wahl  von der Hand wirken.

Zwillings-Opal

„Um ein Riss-Magier zu werden, muss man ihre Tortur allein überstehen. Brama sagt, dass es keinen anderen Weg gibt.“ Indira, Riss-Magier-Lehrling

KRISTALL SDW2-E1
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Ersatzteilservice: Du hast ein Qualitätsprodukt gekauft. Falls ein 
Bestandteil fehlt oder ein anderer Anlass zur Reklamation besteht, 
wende dich bitte an: https://pegasus.de/ersatzteilservice  
Wir wünschen dir viele unterhaltsame Stunden mit diesem Spiel.  
Dein Pegasus-Spiele-Team.



Die neuen Kristalle, die Zauber und die Artefakte, zusammen 
mit ihren Auswahlkarten kannst du einfach deinem Spiel 
hinzufügen. Gleiches gilt für die die neuen Riss-Magier und 
ihre einzigartigen Karten. Mische die zusätzlichen Allgemeinen 
Erzfeind-Karten dieser Erweiterung in die allgemeinen 
Erzfeind-Karten des Grundspiels W2-BA. So habt ihr gleich 
mehr Abwechslung beim Spielen! 
Für die Erzfeinde und Riss-Magier gilt: 
Die Kartentrenner befinden sich bereits in der Schachtel des 
Grundspiels W2-BA (diese Erweiterung Hinter der Finsternis ist 
Teil der 2. Welle und „gehört“ also zum passenden Grundspiel). 
Wir empfehlen dringend, diese Erzfeinde für das beste 
Spielerlebnis nur mit den allgemeinen Erzfeind-Karten 
aus dem Grundspiel W2-BA zu spielen. Grundsätzlich ist 
diese Erweiterung aber zu allen aktuellen und künftigen 
Grundspielen vollständig kompatibel. Es verändert nur den 
Schwierigkeitsgrad der Erzfeinde.

SO SPIELST DU MIT DER ERWEITERUNG  
HINTER DER FINSTERNIS
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