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Werkstattwürfel I 
Autor: B. Schweitzer, Mitglied der IPP (Internationale Puzzle Party) 
 
Bei diesem Pack-Puzzle werden die sechs verschiedenen Holzteile nebeneinander gelegt, um sie dann zu einem Würfel 
zusammenzubauen. 
 
Entwickelt wurde der Werkstattwürfel I in den Jahren 1996 und 1997 von dem deutschen Puzzlesammler Bernhard Schweitzer. Es gibt 24 
Lösungen, den Würfel zu bauen. Eine davon ist unten abgebildet.  
Neben dem Werkstattwürfel I gibt es außerdem noch die Werkstattwürfel II, III und IV, die von der Anlage her alle miteinander verwandt 
sind, aber unterschiedliche Lösungsmöglichkeiten haben. 
 

Workshop Cube I 
Author: B. Schweitzer, member of the IPP (international puzzles party)  
 
With this wooden block puzzle the six different pieces are put together, in order to build a cube.  
 
The Workshop Cube I was developed in the years 1996 and 1997 by the German puzzle collector Bernhard Schweitzer. There are 24 
solutions to building the cube. One of them is shown below.  
Beside the workshop cube I there are three further cubes; II, III and IV, which while being related to each other have different solutions. 
 

Le cube «atelier» I 
Auteur: B. Schweitzer, membre de l´ IPP (Internationale Puzzle Party) 
 
Le but de ce puzzle est de reconstituer un cube à l’aide des 6 pièces en bois différentes préalablement séparées et alignées les unes à 
côté des autres.  
 
Ce cube a été conçu entre 1996 et 1997 par le collectionneur de puzzle allemand Bernhard Schweitzer. Il existe 24 solutions pour 
construire ce puzzle. Une solution est décrite ci-dessous. 
Outre ce cube, il existe encore dans la même famille les cubes «atelier» II, III et IV qui ont des solutions bien différentes. 
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Lösung / Solution / Solution 
 

 Lage / layer / plaine 1 Lage / layer / plaine 2 Lage / layer / plaine 3 
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