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Juha 9 
Autor: Juha Levonen, Computeringenieur und Mitglied der IPP (Internationale Puzzle Party) 
 
Dieses Puzzle ist kein vollständiger Würfel, sondern ein Packproblem bestehend aus drei identischen Baukörpern. Ziel des Spiels ist es, 
die drei gleichen Teile so zusammen zu setzen, dass sie in eine 4x4x4 große Box passen. Dieser Würfel braucht eigentlich nur ein paar 
Bewegungen um ihn zu lösen. Die Schwierigkeit besteht darin, dass es theoretisch 18 Lösungen gibt, aber praktisch nur eine einzige. 
 
Der finnische Puzzlesammler Juha Levonen entwickelte seine Würfelserie „JUHA“ in den 90er Jahren des letzten Jahrhunderts. All seine 
Würfel haben einen gehobenen Schwierigkeitsgrad und erfordern Ausdauer sowie räumliches Vorstellungs- und strategisches 
Denkvermögen. Die dreidimensionalen Bauteile müssen unter verschieden hoher Anzahl von Drehungen an die richtigen Stellen 
positioniert werden. 
 
 

Juha 9 
Author: Juha Levonen, Computer Engineer and Member of the IPP (International Puzzle Party) 
 
This puzzle is an interlocking packing problem. The target is to assemble the three pieces into a 4x4x4box. This puzzle needs only a 
few moves to solve. The difficulty is that there are 18 different solutions in theory, but only one solution is possible to assemble. 
 
The Finnish puzzle collector Juha Levonen developed his cube series "JUHA" in the 1990's. All of his cubes are of a very high level of 
difficulty and require great tenacity as well as spatial vision and a strategic mind. The three dimensional pieces have to be turned a 
different number of times to be brought into their correct position. 
 
 

Juha 9 
Auteur: Juha Levonen, Ingénieur en informatique et membre de l’IPP (“International Puzzle Party”) 
 
Ce puzzle n’est pas un cube entier mais un casse tête d’emboîtement. Il se compose de trois pièces identiques qu’il faut assembler de 
manière à ce qu’elles entrent dans une boîte de 4x4x4. Peu de mouvements vous seront nécessaires pour résoudre ce cube. Seule 
difficulté : il existe 18 solutions théoriques mais une seule est réalisable. 
 
Le collectionneur de puzzle finnois, Juha Levonen, développa dans les années 90 du siècle dernier sa série de cubes „JUHA“.  
Tous ses cubes ont un niveau de difficulté élevé et demande de la persévérance, une représentation tridimensionnelle ainsi qu’une 
capacité de pensée stratégique. Les pièces de construction tridimensionnelles doivent être positionnées à la bonne place grâce à un 
grand nombre de pivotements.   
 

Puzzleteile / Pieces / Pièces 
 

 
 

Teil / piece / pièce A+B+C (14 
Würfeleinheiten / 14 cube units / 

pièce de 14 unités) 

 
Lösung / Solution / Solution 

oben / top / en haut unten / ground / en bas 
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 8 - 99 
 15 min. - ∞ 
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