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Roberto Fraga

Ein schnelles Reaktionsspiel 

für 2 bis 6 Köche. 

• • • • Inhaltt • • • •
81 Shrimp-Karten; 3 Kochstellen (Pfanne, Wok und Grill); 

1 quietschendes Mayonnaiseglas; 1 Beutel.
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Die Shrimps warden nach 4 Merkmalen de� niert:

p Ihre  Anzahl: ein, zwei oder drei Shrimps (von links nach rechts).

p Ihre  Größe: groß, mittel oder klein (von links nach rechts).

p Ihre  Farbe: grün , orange oder lila (von links nach rechts).
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• • • • Ziel des Spiels • • • •
Du bist ein junger Koch, der so viele Shrimps wie möglich ergattern muß, damit 
er seine berühmte Shrimp-Platte herrichten kann.

• • • • Spielaufbau  • • • •
Stelle das Mayonnaiseglas in die Mitte der Tisches.

Platziere die Kochstellen gleichmäßig um das Glas herum.

Verteile die Karten verdeckt an die Spieler. Jeder platziert seinen verdeckten 
Kartenstapel vor sich auf dem Tisch. Es kann sein, das einige Spieler weniger 
Karten bekommen als andere, das ist völlig in Ordnung.

Um einen Shrimp zu de� nieren, 
müssen alle Merkmale genannt werden.

Beispiel : auf dieser Karte be� nden sich 2 große, 
lilafarbene Shrimps aus Frankreich.

p Ihre  Herkunft: Amerika, Japan oder Frankreich (von links nach rechts).
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• • • • Spielverlauf  • • • •
Der jüngste Spieler beginnt. Er oder sie dreht eine seiner Karten vom Stapel um 
und legt sie so schnell wie möglich auf eine der Kochstellen ab. Das Spiel wird 
dann im Uhrzeigersinn fortgesetzt wobei jeder Spieler so schnell es geht seine 
oberste Karte auf einer der drei Kochstellen seiner Wahl platziert (immer sehr 
schnell und ohne sich vorher die Karte anzugucken). 
Während des gesamten Spiels werden niemals mehr als drei Karten gleichzeit 
als sichtbar gelten (eine auf jeder Kochstelle). Selbst wenn die Karten auf einer 
Kochstelle nicht bündig übereinander liegen, gilt immer nur die Karte, die oben 
auf dem jeweiligen Stapel liegt. Sobald es DREI sichtbare Karten gibt, kann das 
Essen beginnen.
WICHTIG:  So lange nicht auf allen drei Kochstellen eine Shrimp-Karte liegt, 
darf kein Spieler eine bereits sichtbare Schrimp-Karte mit einer eigenen 
überdecken. Beispiel: bei einem Spiel mit 4 Spielern müssen die jeweils ersten drei 
Spieler verschiedene Kochstellen wählen.

Beispiel : hier sieht man wie der Spielaufbau bei 4 Spielern aussehen könnte.
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3 shrimps !

Beispiel : iIn diesem Fall sollte der Spieler laut “3 Shrimps“ 
rufen, während er das Glas drückt.

Sollte die Aussage des Spielers stimmen, bekommt er alle Karten, die auf den 3 
Kochstellen  liegen und legt sie mit den Schrimps nach oben auf einen seperaten 
Stapel neben sich ab. Diese Karten sind nun in seinem Besitz und kommen nicht 
mehr ins Spiel zurück (auch wenn sie im schlimmsten Fall gestohlen werden können).
Dann beginnt der betre� ende Spieler eine neue Runde (der Spieler deckt eine 
seiner Karten vom Stapel auf und liegt sie auf eine Kochstelle, etc.)
Sollte die Aussage der Spielers nicht stimmen, wird er bestraft (siehe den 
Abschnitt “Bestrafung“).

p Der  “Shrimp-Cocktail”
Alle Shrimp-Liebhaber wissen, dass Shrimps am besten in einer Siebenergruppe 
serviert werden. In dem Fall, dass auf den drei sichtbaren Karten insgesamt ge-
nau 7 Shrimps zu sehen sind, darf der schnellste Spieler das Mayonnaiseglas 
drücken und laut “Shrimp-Cocktail“ rufen. Er bekommt dann auch alle aus-
liegenden Karten, wie oben beschrieben.

• • • • Das Essen  • • • •
Sobald ein Spieler merkt, dass die Shrimps auf allen DREI sichtbaren Karten ein 
gemeinsames Merkmal haben, muss er schnell das Mayonnaiseglas drücken 
(welches dann eine lautes, quitschendes Geräusch, wie jedes gut gemachte Glas, von 
sich gibt) und sofort das gemeinsame Merkmal laut und deutlich bekannt geben.
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p Der  “Super  Shrimp  Teller”
Ein wirklicher Koch gibt sich aber nicht nur mit einfachen Gerichten zufrieden. 
Unter den richtigen Vorausetzungen kann ein Spieler auch gleich ZWEI gleiche 
Merkmale nennen.  Nun bekommt er wieder alle ausliegenden Karten UND darf 
noch insgesamt 7 Karten von seinen Mitspielern stehlen (der Dieb kann die zu 
stehlenden Karten so unter den zu bestehlenden aufteilen, wie er mag).

Beispiel : in diesem Fall könnte 
ein Spieler “3 amerikanische 
Shrimps“ sagen.

Beispiel : das ist ein :  « shrimp cocktail » !

Beispiel :  hier wäre “großer 
Shrimp-Cocktail” die richtige 
Nennung um sich alle Karten 
schnappen zu können.

Beispiel :Beispiel :
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Beispiel :  würden Dir “orangen Shrimps aus Frankreich” schmecken?

p Die  legendäre  Shrimp-Platte

Ein Spieler, der verrückt und schnell genug ist, gleich DREI Gemeinsamkeiten zu 
erkennen und zu nennen, gewinnt sofort das Spiel, so er richtig liegt. Wenn nicht, 
folgt die Bestrafung.

 
Beispiel :  wer auch immer hier 
“großer, japanischer Shrimp-
Cocktail” sagt, gewinnt beides. 
Das Spiel und meinen Respekt.

Beispiel :  mit “3 orangen 
Schrimps aus Amerika” 
ist das Ding gegessen.
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und vertrieben von Asmodee • 18 rue Jacqueline Auriol Quartier Villaroy 
BP 40119 • 78041 Guyancourt Cedex • FRANCE

Besuchen sie unsere website:  www.asmodee.com

• • • •  Bestrafung (wie versprochen) • • • •
Sollte ein Spieler falsch liegen oder nichts sagen, nachdem er das Glas gedrückt 
hat, oder er sagt sogar etwas ohne vorher das Glas zum Quietschen gebracht zu 
haben, wird bestraft. Er muß nun eine seiner bereits gewonnen Karten an einen 
Spieler seiner Wahl abgeben (diese Karte kommt zu den off enleigenden Karten des 
Mitspielers dazu).

Sollte ein Spieler keine Karten mehr zum abgeben haben, wird eine seiner 
verdeckten Karten bei einem Mitspieler auf dessen o� enen Stapel gelegt.

• • • • Spielende • • • •
Sollte es einem Spieler gelingen die legendäre Shrimp-Platte zu � nden, gewinnt 
er oder sie das Spiel sofort.

Andernfalls endet das Spiel sofort, wenn ein Spieler, der an Reihe wäre, aber keine 
Karte mehr zum auslegen hat. Der Spieler mit den meisten erbeuteten Shrimp-
Karten gewinnt das Spiel (verdekcte Karten bei Spielern zählen nicht).

Im Falle eines Unentschiedens gibt es ein Stechen zwischen den betre� en-
den Spielern.




