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Ein Spiel von Herve Marly

= bissehen Mord
MUSS SEIN

Ein verriicktes Spiel iiber auBergewdhnliche Ermittlungen,
ab 13 Jahren, fiir 4 bis 7 Spieler

Spielregel

o
o° °o
pr% Ludo!

GmbH
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1 Buch des Inspektors

1 Buch des Gerichtsschreibers
4 Biicher der Unschuldigen

1 Buch des Taters

¢ 1 Aufbewahrungsbox mit:

¢ 1 Sanduhr mit 30 Sekunden Dauer
e 7 Abstimmungskarten,

je eine pro Spielsteinfarbe

1 Karte des Gerichtsschreibers
7 Spielsteine

1 Zahlleiste

1 Spielregel

Spielvorbereitung

® ®

Es wird ein Inspektor gewahlt oder per Zufall bestimmt. Er
erhélt das Buch des Inspektors.

Jeder Spieler erhélt eine Abstimmungskarte und einen
Spielstein in derselben Farbe, den er auf das achte Kastchen
des Spielplans setzt.

Der Spieler rechts vom Inspektor iibernimmt die Rolle des
Gerichtsschreibers: Er erhdlt zusétzlich die Karte und das
Buch des Gerichtsschreibers.

Die anderen Spieler sind die Verdachtigen.

Jeder Spieler findet eine Zusammenfassung
der Regel auf der ersten Seite seines Buchs.
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" Beginn der Partie

Der Gerichtsschreiber nimmt so viele Biicher, wie es Ver-
déchtige gibt, einschlieBlich des Buchs des Téters. Das Buch

des Téters ist auf jeder Seite mit einem Fleck markiert. '!:

al
Der Gerichtsschreiber mischt die Biicher und reicht sie dem
ersten Verdéchtigen links vom Inspektor. Dieser Verdachtige
nimmt entweder zuféllig eines der Biicher oder wahlt eines
aus, imdem er es anschaut. Die restlichen Biicher (ibergibt
er dem Verddchtigen zu seiner Linken, der auf dieselbe Weise
verfahrt. So geht es weiter bis der letzte Verdéchtige an der
Reihe ist und das verbliebene Buch nimmt.
Der Inspektor sucht den Fall aus, in dem er ermitteln wird
(es wird empfohlen, nicht den Fall auszuwahlen, der an den
vorhergehenden Fall angrenzt). Jeder Spieler 6ffnet sein
@ Buch auf der Seite mit dem entsprechenden Datum. @
Der Inspektor liest die Zusammenfassung des Falls am An-
fang der Seite vor.
Jeder Verdachtige stellt sich reihum vor, indem er seine
Identitét preisgibt, die am Anfang der Seite unter dem Datum
steht.

Um es den Verdéchtigen zu er-
leichtern, sich ein schones Alibi
auszudenken, liest der Inspektor
die Indizien laut vor,
die ihm zu den Anwe- ¥
senden vorliegen.

| ®
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« \Verhore

1. Verhdrrunde

Der Inspektor verhort die Verdéchtigen in beliebiger Rei-
henfolge. Er kann die Indizien, die ihm zu den Verdachtigen
zugetragen wurden, dazu benutzen, das Verhor zu beginnen.

Jeder Verdachtige hat zwei Durchlaufe der Sanduhr a 30
Sekunden Zeit, um sein Alibi darzustellen.

Bei seinem Alibi muss jeder Verdachtige die ersten drei
Worter aussprechen, die in seinem Buch auf der Seite mit der
laufenden Ermittlung vermerkt sind. Er darf nicht die letzten
drei Worter aussprechen.

Anmerkung: Alle Unschuldigen miissen dieselben Worter
aussprechen; der Tater hat abweichende Worter.

@ %) Aufgabe des Gerichtsschreibers @

-

*Er dreht die Sanduhr um, gibt den Verdachtigen Bescheid,
wenn sie das erste Mal durchgelaufen und die komplette Zeit
abgelaufen ist. Sobald die Zeit abgelaufen ist, stoppt der Ge-
richtsschreiber die Ausfiihrungen des Verdachtigen.

* Wenn der Verdéchtige die drei Pflichtwarter korrekt ver-
wendet hat, gibt der Gerichtsschreiber dem Inspektor ein Zei-
chen, der dann mit dem Spiel fortfahrt.

* Falls der Verdachtige nicht alle seine Pflichtworter ver-
wendet hat, weist ihn der Gerichtsschreiber darauf hin (im
Fall von Unstimmigkeiten konnen sich der Verdachtige und
der Gerichtsschreiber im Geheimen besprechen) und bestraft
diesen Fehler. Er zieht den Spielstein dieses Spielers um ein {
Kastchen auf der Zahlleiste zuriick und dreht die Sandubhr fiir

, 2usdtzliche 30 Sekunden um. Der Verdéchtige
.« muss wahrend dieser Zeit sein Alibi fortsetzen
und das oder die fehlenden Worter verwenden.

[ N |

®
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Falls der Verdéachtige immer noch nicht alle seine Pflichtwor-
ter verwendet hat, wiederholt sich diese Phase so oft wie
notig (mit jeweils weiteren 30 Sekunden zusétzlicher Zeit)
und der Spielstein des Verdachtigen wird jedes Mal um ein
Késtchen zuriickgezogen.

2. Verhdrrunde

Sobald alle Verdachtigen verhért wurden, beginnt der In-
spektor mit einer zweiten Verhérrunde. Diese entspricht im
Wesentlichen der ersten Runde, jedoch mit folgenden Aus-
nahmen:

* Der Inspektor kann sich die Reihenfolge der Verhére nach
Belieben aussuchen, darf aber nicht erneut denselben Ver-
déchtigen zuerst verhoren.

* Jeder Verdachtige muss bei seinem Alibi die letzten drei
Pflichtwdrter seiner Agenda verwenden.

>

: Vertrauensabstimmungen @

Die Verdachtigen und der Gerichtsschreiber entscheiden
gleichzeitig, ob sie den Inspektor unterstiitzen oder nicht.

, g - * Falls ein Spieler glaubt, dass der Inspektor den Ta-
wmass | ter entlarven wird, legt er seine Abstimmungskarte mit
der Seite ,,VERTRAUEN“ nach oben vor sich ab.

* Falls ein Spieler glaubt, dass der Inspektor sich ir-
ren wird, legt er seine Abstimmungskarte mit der Seite
»ZWEIFEL“ nach oben vor sich ab.

« Beschuldigung

Nach den Abstimmungen benennt der
Inspektor den Verdéchtigen, den er fiir den

®
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Téater hélt. Der Gerichtsschreiber versetzt die Spielsteine der
Spieler entsprechend den Anweisungen auf der Karte des
Gerichtsschreibers (siehe auch folgende Seite).

#) Versetzen der Spielsteine

Der Gerichtsschreiber ist fiir das Versetzen der
Spielsteine verantwortlich.

Tater ENTLARVT:
* Giiltig fiir alle Verdéachtigen (sowohl den Tater als auch die
Unschuldigen), wenn sie wie folgt abgestimmt haben:
Inr Stein zieht ein Késtchen zuriick, wenn ihr Kartchen auf
der schwarzen Seite = liegt.
Ihr Stein zieht ein Késtchen vor, wenn ihr Kartchen auf der
@ weiBen Seite E liegt. @
* Der Stein des Inspektors zieht um drei Késtchen vor.
* Der Stein des Taters zieht um drei Késtchen zuriick.

Téter NICHT ENTLARVT:

* Giiltig fiir alle Verdachtigen (sowohl den Tater als auch die
Unschuldigen), wenn sie wie folgt abgestimmt haben:

Ihr Stein zieht ein Késtchen vor, wenn ihr Kértchen auf der
schwarzen Seite = liegt.

Inr Stein zieht ein Késtchen zuriick, wenn ihr Kartchen auf
der weiBen Seite E liegt.

* Der Stein des Inspektors zieht um drei Kastchen zuriick.
* Der Stein des Taters zieht um drei Kastchen vor.

(Siehe auch Karte des Gerichtsschreibers)

PETITS_MEURTRES_REGLES.indd 6 08.07.2008 15:48:35 Uhr



Ende der Runde

Wenn die Runde beendet ist:

* wird der Gerichtsschreiber zu einem Verdéchtigen

*wird der Inspektor zum Gerichtsschreiber

*wird der linke Nachbar des Inspektors zum neuen Inspektor
Man beginnt nun eine neue Runde. Die Partie ist beendet,
sobald jeder Spieler einmal die Rolle des Inspektors einge-
nommen hat. Der Spieler, dessen Spielstein sich am Ende der
Partie ganz vorne befindet, hat gewonnen.

Wichtig

Alle Unschuldigen miissen ganz genau die gleichen Pflicht-
worter aussprechen. Der Tater muss davon abweichende
Pflichtworter verwenden. Wenn Sie eines der Pflichtworter
nicht kennen, bitten Sie den Gerichtsschreiber um Hilfe oder
sehen Sie in einem Worterbuch nach. Die Worter miissen
phonetisch auf identische Weise ausgesprochen werden wie

das Pflichtwort.
Beispiele:

Pflichtwort Pflichtwort

RUHTE FERSE

gliltige Worter gliltige Worter
RUTE VERSE

ROUTE FARSE

nicht giltige Worter nicht giiltige Worter
RUHESTATTE VERSAMMLUNG
RUHST VERSMASS ’*_-'
AUSGERUHT “wt
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Wortspiele sind verboten
(es sei denn, die Spieler vereinbaren vor
Beginn der Partie etwas anderes)

Pflichtwort -

WARTER

nicht giiltig

Lange WAHRT ER, hilf- -

reich und gut T ULE
5 |9

F
Pflichtwort pia e

SCHLANGE EI ]

nicht giiltig
Also miSCH* LANGE,
dann schmeckt's besser

Ziel der Spieler

Ziel der unschuldigen Verddchtigen und des Taters ist es,
den Inspektor so oft es geht aufs Glatteis zu fiihren.
Die Unschuldigen miissen versuchen, die Pflichtworter des

Taters herauszufinden und sie zusatzlich zu ihren eigenen

Wortern zu verwenden.

Der Téater muss versuchen, die Pflichtworter der Unschul-
digen zu erfassen und zusétzlich zu seinen eigenen Wortern

zu verwenden.

Wenn der Inspektor sich ndmlich irrt, dann kdnnen die Ver-

déchtigen daraus einen Vorteil ziehen.

®
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Alibi gefesselt ist, wird weniger auf die Worter Acht geben,
die Sie verwenden.

Nehmen Sie die Hinweise an, die er lhnen iiber ihre
Person gibt. Wenn er Sie fragt, warum Sie gerne rohe
Goldfische essen, dann verneinen Sie dies nicht, sondern
erkldren es statt dessen und fiigen dariiber hinaus noch
einige schmackhafte Details hinzu. Machen Sie sich diese
Hilfestellung - interessante Personlichkeiten zu erschaffen
- zu Nutze.

Achten Sie darauf, dass Sie nicht kurz vor der Verwendung
eines lhrer Pflichtworter in Ihr Buch schauen. Alternativ
konnen Sie auch immer in das Buch schauen oder manchmal
nur so tun als ob, um den Inspektor zu tduschen.

Sie konnen sich auch der Geschichten bedienen, die die
anderen Verddchtigen sich ausgedacht haben, um lhre
Fantasie zu befliigeln.

Vor allem sollten Sie daran denken, Ihr Buch sorgféltig

@ zu behandeln, um es nicht zu beschddigen und damit @
unbrauchbar zu machen.

# Varianten

Expertenversion

Sie sind inzwischen versierte Spieler. Es ist Ihnen in Fleisch
und Blut {ibergegangen den Inspektor zu tduschen und die
Liigen der Verdachtigen langweilen Sie zu Tode.

Werden Sie zu Profis und lhnen wird auffallen, dass Sie auf
Ihren Sieg stolz sein kdnnen!

*Verkiirzen Sie die Zeit, in der die Alibis vorgetragen wer-
den, auf nur einen einzigen Durchlauf der Sanduhr.

* Ziehen Sie den Spielstein fiir jedes ver-
gessene Wort in ihrem Alibi um 1 Késtchen %
zuriick.

®
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( Sobald der Inspektor seinen Fall ausgesucht hat, sagt er
»Worter oben“ oder ,Wérter unten®. Es gibt nur eine einzige
 Verhérrunde, in deren Verlauf die Verdachtigen die vom In-
[ spektor festgelegten Worter oben oder unten in ihrer Agenda
verwenden miissen. Die restlichen Regeln bleiben gleich.

Direkte Beschuldigung

Der Inspektor hat die Mdglichkeit, eine direkte Beschuldi-
. gung am Ende der ersten Verhérrunde zu &duBern.
Die anderen Spieler stimmen nicht ab.
* Falls der Inspektor den Tater entlarvt, ziehen die Spiel-
steine der Verdachtigen um 1 Kastchen zuriick, der Spielstein
| des Inspektors zieht um 3 Kéastchen nach vorne.
b * Falls der Inspektor sich tduscht, ziehen die Spielsteine
«der Verdachtigen 1 Késtchen nach vorne, der Spielstein des
@ Inspektors zieht um 3 Kastchen zuriick. @

Geheime Indizien

Um dem Aspekt der Improvisation ein groBeres Gewicht
zu verleihen, liest der Inspektor die Indizien, die ihm zu den
Verdéchtigen vorliegen, nicht zu Beginn der Runde vor.

Jeder Verdachtige hort die Indizien erst in dem Augenblick,
in dem sein Verhor beginnt.

Partie mit 4 Spielern

Nehmen Sie die folgenden Biicher
* ein Buch des Inspektors

* zwei Biicher der Unschuldigen

* ein Buch des Téters

- e

-

._e' Jeder Spieler muss ehrlich sein und dem
% «Inspektor enthiillen, falls er nicht alle seine

®

PETITS_MEURTRES_REGLES.indd 10 08.07.2008 15:48:46 Uhr



®

Pflichtworter verwendet hat. Er zieht seinen Stein um ein
Kastchen zuriick und fahrt mit seinem Alibi fort.

Einer der anderen Verdachtigen kiimmert sich um die
Sanduhr. Das Ziehen der Steine erfolgt gemeinsam.

Danksagung

Ichmdchte mich bei den Autoren sémtlicher Kriminalromane bedanken.
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dessen erfuhr ich die tiefe Befriedigung des siegreichen Rachers.
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bescheidene Ehrerbietung an ihr Genie sein soll.
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ich nie gelesen habe.
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Sie leben nicht wirklich, und dennoch existieren sie!

Danke an Jean-Baptiste Adamsberg und seine Evangelisten, an
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an Enée.
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Danke an alle, die die Testrunden erduldet haben, und inshesondere an:

Cathy Trinta, Vincent Pessel, Anne Bernard, Magalie Roullet, Laurent
Bernard, Bruno Faidutti, Maud Bissonnet, Cyrille Daujean, Adrien
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das zahlreiche sprachliche Fallen birgt.
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