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SPIELMATERIAL

40 Zombiemarker: je 
10 in 4 Sorten

10 standard 
Zombies

10 Guts
Zombies

10 Disco doll 
Zombies

10 Chunk
Zombies

Diese Erweiterung bietet den Spielern eine Reihe von Modulen, die jeweils eine neue Sorte Zombies in die Welt von 
DARK DARKER DARKEST integrieren.
Entscheiden Sie selbst, welche und wie viele Zombies Sie zum Basispiel hinzufügen. Mischen Sie dazu die 
entsprechenden Zombiemarker unter den Vorrat der Zombiemarker aus dem Basisspiel.
Sie sollten nur eine Sorte oder einige wenige Marker verschiedener Sorten integrieren, da die neuen Zombies den 
Schwierigkeitsgrad deutlich erhöhen. Sie können durch den Einsatz mehrerer Marker die Herausforderung für 
erfahrene Spieler, die in Mortimers Haus überlebt haben, erhöhen.

Für jede Sorte Zombies sind 10 Zombiemarker enthalten. Mischen Sie beim Spielaufbau die gewählte Anzahl unter 
die Zombiemarker aus dem Basisspiel. 
Wenn Sie während des Spieles einen der speziellen Zombiemarker aufdecken, würfeln Sie mit dem vierseitigen 
 Würfel und platzieren die erwürfelte Anzahl Standard-Zombies und einen der angegebenen Spezial-Zombies.

Diese speziellen Zombies beeinfl ussen alle anderen Zombies im gleichen Raum. Im Kampf müssen zuerst alle 
anderen Zombies in diesem Raum besiegt werden, bevor Sie einen der speziellen Zombies angreifen können. Wenn 
sich nur noch spezielle Zombies im Raum befi nden, dürfen Sie frei entscheiden in welcher Reihenfolge Sie die 
Zombies angreifen.

Die speziellen Zombies haben folgende Fähigkeiten:

DISCO DOLL, ein schneller Zombie
Dieser Zombie ist eine besonders bewegliche Sorte. Eine Gruppe, in der sich ein solcher 
Zombie befi ndet, bewegt sich bis zu 3 anstatt 2 Räumen.

GUTS, der bissige Zombie
Dieser Zombie ist besonders gefährlich. Attackiert eine Gruppe mit einem solchen Zombie die 
Helden, kann ein Ergebnis “Biss” nicht durch einen Verteidigungswurf abgewendet werden. 
Weitere “Bisse” können abgewehrt werden.

CHUNK, der Nahkampfmeister 
Eine Gruppe von Zombies mit diesem Zombie kann nur im Nahkampf besiegt werden, also im 
gleichen Raum, in dem die Helden stehen.
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