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k= Ubersicht der Ertriige

Neuer Ritter Stiirke 1

Der Spieler nimmt einen Ritter Stirke 1 aus seinem Nachschub vom Spiel-
plan und platziert ihn an den Hof auf seinem Castletableau.
Sollte kein Ritter Stirke 1 im Nachschub vorhanden sein, verfillt dieser Ertrag.

York (C) Suffolk (F)

County: In York erhdlt der Spieler zusdtzlich 2 Stimmsteine, die er offen auf sein Castletableau
legt. Sollte kein Ritter Stirke 1 im Nachschub sein, erhdlt er nur die Stimmsteine.

Aufwertung eines Ritters

Der Spieler darf einen beliebigen eigenen Ritter aufwerten, indem er ihn
gegen einen Ritter aus seinem Nachschub tauscht, der genau um 1 stérker
ist. Beide Rittersteine tauschen die Plitze. Gibt es keinen geeigneten Ritter,
verfallt dieser Ertrag.

Stafford (B)

County: In Gloucester erhdlt der Spieler zusdtzlich 2 Stimmsteine, die er offen auf sein Castle-
tableau legt. Sollte kein geeigneter Ritter im Nachschub sein, erhdlt er nur die Stimmsteine.

Konflikt: Den Ertrag erhdlt man sofort nach dem Platzieren des Ritters.

Gold und Knappen

Der Spieler erhilt die abgebildete Menge Gold und Knappen aus dem all-
gemeinen Vorrat und legt sie hinter seinen Sichtschirm.

A+ & : R
Surrey (I)

2 eazﬂﬂ 8

Stimmsteine

Der Spieler erhilt die abgebildete Menge Stimmsteine aus dem allgemeinen
Vorrat und legt sie offen auf sein Castletableau.

York (C)

Tafelrunde: Der Spieler erhdlt fiir jedes dort ausliegende Adligenpldtichen 1 Stimmstein, plus
1 Stimmstein fiir den Burgherrn.

Castle: Fiir den Ritter Stirke 1 miissen 3 Knappen in den aligemeinen Vorrat abgegeben werden.

Castle: Fiir die Aufwertung des Ritters miissen 2 Knappen in den allgemeinen Vorrat abgeben werden.

Adligenplittchen

Der Spieler nimmt ein Adligenplattchen und legt es auf den ersten freien
Stuhl an seiner Tafelrunde. Jeder Spieler darf jeden Adeligen nur einmal

nehmen.
:

County: Der Spieler darf nur ein Adligenplitichen aus dem County nehmen in dem der Ritter steht.
Konflikt: Der Spieler darf sofort nach dem Platzieren des Ritters ein Adligenpldttchen aus einem
beliebigen County nehmen.

Ausbauplattchen

Der Spieler wéhlt ein Ausbauplattchen aus seinem Vorrat und legt es auf den
Platz mit dem gleichen Ertragssymbol in sein Castle. Dadurch wird das Ritter-
feld verdeckt. Bei jeder Wertung des Castles erhélt der Spieler diesen Ertrag.
Ritter konnen hier nicht mehr eingesetzt werden.

Northumberland (4) & Bedford (E)

Anmerkung: Sollte auf dem Ritterfeld, das durch ein Ausbaupldttchen tiberdeckt wird, ein Ritter
platziert sein, nimmt der Spieler diesen sofort zuriick an seinen Hof ohne ihn zu werten.

Machtpunkte
Der Spieler erhélt die entsprechenden Machtpunkte und iibertrégt sie auf die

Machtpunkteleiste.
k| 4 - 2 . ‘ﬂ |
Sl w

Konflikt: Die Spieler erhalten auch Machtpunkte fiir Ihre Ritter in den Konflikten.

Somerset (G)

Uberfahrt nach Frankreich

Der Spieler nimmt den in Dorset eingesetzten Ritter und platziert ihn in einem
Konflikt in Frankreich. Dafiir erhélt er keinen weiteren Ertrag durch die Gunst
des Konigs.

Dorset (H)

Anmerkung: Sollten sich in Dorset Knappen befinden, kommen sie zuriick in den allgemeinen Vorrat.
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